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ギリシャ神話を舞台に、魔獣デュポンにさらわれたアルテミスを救い 
出すために、さまざまな怪物たちと戦う、太陽神アポロン。縦スクロール 
の色鮮やかな CG 画面に、回転•ズーム機能を加えた、臨場感溢れるシ 
ューテイングゲー厶です0 

時は一万年の昔、古代ギリシア。7つの神殿の怪物を倒し、愛するアル 
テミスを救え。ペガサスにまたがり、光の剣を操るのはキミだ// 


ゲームは全部で7チャプター（ラウンド)〇 
く EASY 〉 とく HARD 〉 のモードセレクトがで 
きるので、まずはく EASY 〉 で腕ならし、ただ 
しく EASY 〉 は、終盤の敵の猛攻を省略し、 

4チャプター終了後いきなりデュポンとの 最 
終，決戦となる。 

やはり本格派のキミなら、 < HARD > の猛攻 
をかわし、自力で光の刻 「フエリオス」 を 手 
に入れ、デュポンを倒してほしい。 


» HARD バージョンでのデュボンとの最終織は、 
く EASY 〉 のようにたやすくは終わらないぞ。 
プレイしてみてのお楽しみ0 


アポロンの武器「魔法の剣」は、•ワーチヤ 
-ジにより4段階の強さがあるので、パワー 
ゲージを見ながらショットボタンを押し統け 
ると、強い弾が華てる。 

ここで見逃せないのが、ヒットするとアイ 
テムに変身する「黄金のフクロウ」だ。アイ 
テムは4種類0 ® スビードアップ、©オプシヨ 
ン、 ® バリアービーム、©ライフ、で各々効 
能*ヾ異なる。アイテムは、ボスキヤラとの攻 
防戦などで威力を発揮するので、できる限り 
押さえておこう。 


( EASY ) < HAFID > をモードセレクト ► 


◄ アイテムを取ってパワーアップ ► 





これはスピ—ドアップのアイテム 
すばやく取つて保有する。 
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ムカ虫 モン キーフ ァイト 

•〇❿ 

地底の神殿へ行く前、洞窟の床に貼りつ 
いているのは厶力虫だ。次の 瞬間、 モン 
キーフアイトに変身して襲ってくるので 
油断はできない。 

スケルトン 

為 

アンタイオス配下最強の剣士シルバー • 
スケルトン。斧を投げつけてくる前に、 
パワーを溜めて一気に擎て。 

Jl . tk 

氷の世界でスキュラが放った弾。メガは 
壤せるが、ギガ(赤い弾）は破壤できない。 
ギガは物にぶつかると爆発し、四方八方 
に散るので始末が悪い。 

ゾンビ兵 

於 

グライアイの神殿への途中、橋の下から 
不気味に歩いてくるぞ， 

k ドラ □ニ アン スカ^ラ; p アン 

スキュラの神殿の入口で、地上の番兵を 
務めるドラ コニ アン。空からはスカイド 
ラ コニ アンが。 

グリーン•パイソン 

ケルべロス配下の水の世界に樓む怪物. 
巨大な石を投げつけてくるので注意 
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映画のワンシ—ンのように、 
流れるアニメ—シヨンと音声合成 


邪悪なキヤラクタ—との i の戦 
いに加えて、美しいアニメ—ション 
効果も、このゲ—ムの大きな魅力だ。 

神殿のボスキヤラを倒すと、囚わ 
れの身のアルテミスの姿が水鏡に映 
り、ある時はヒントを、ある時はア 
ボロンへの想いを涙を溜めて語りか 
ける。と思えば、デュポンの大胆不 
敵な姿が画面を覆う。まるで、映画 
のワンシ—ンを見ているかのようだ 
ね。 

I 万年の昔、古交リシアの神話 
をべ I スにした、壮大なスト I リ I 〇 
興味深く感じた人は、 s ポスタ！ 
ウラの『フ H リオス〜アルテミスの 

章』を読んでね。人物の窠やスト 
I リ—が奥までわかって、ゲ—ムが 
何倍もおもしろくなると思うよ。 

さあ/勇者アポロンはキミだ。 
いとしいアルテミスを、早く、キミ 
の手で助け出してあげてね。 
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r ▼横顔をスクロ—ルして捉えるカメラワ—ク 


が、美しくも哀しい。ほら、こんなアルテミスを 


r っ放っておけないでしょ!? 
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不まじめピヨコリン 

鏺をいくつか守っていて、自分の 
守っている鍵の所に来ると一服し 
てたばこをふかすんだぜ。守って 
いる鍵を全て取られないと追っか 
けてこない。不まじめだよなあ 



ナチ坊 

自分の守っている2個の鍵のあた 
りを常にうろうろしている。鐽を 
1個取られると目標を見失って巡回 
ルートが変わるから注意してね。 
また、守ってる鍵を取られるとあ 
とを追つかけてくる。2回石板の下 
敷きにしないとやっつけられない 


ゴロリン 

体を丸めてゴロゴロ、1度転がり 
始めると何かにぶつかるまで止ま 
らない。動きを見切れば恐くない 


ピョコリン 

行列でピョコピョコ跳(は)ねなが 
ら追っかけてくる。横長石板でま 
とめてつぶしちやいましよう 


たつぐす 

爆弾を投げるひようきんな奴。爆 
弾は爆発すると四方の石板を倒す 
ので注意してね。爆弾を投げた後 
追つかけてくるよ 



トド 1 J ン 

油断していると吹雪を吹きかけら 
れ、動きが遅くなっちゃうからね。 
守っている_を取られるとあとを 
追つかけてくるよ 


ベカべ力 

石板を倒しながら追つかけてくる 
姿がかわいい。倒した石板の下敷 
きにされないように気をつけて/ 


ケララ 

•■や一い、のろま.グ』なんて笑って 
いると火を吹かれちゃうぞ。火を 
吹く直前に体が赤くなるからね 




ゲームストーリ- 
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地中海に点在する島のひとつククルス島には、 
グレリン宮殿と呼ばれる還跡がありました。そこ 
は石柱で囲まれた部屋の中に、石板が幾つも並ん 
でぃるとぃ*3不思議な場所でした。この選跡は昔、 
神様が魔王グレリンを封じ込めてしまったとぃ*3 
言ぃ伝えがありましたが、時が経つにつれ島の人!! 
人は神様を 信 迎し今 尋為 あいつし か 
忘れ去られてしまぃました。と:24 
とう、グレリンが復活し 





， f ろとは知らず、 

レンドのルミナ< 

それを見ていたスケベなグレリンは、使い魔に命 
じルミナをさらってしまいました。チヤップはル 
ミナを救い出すため、モンスターの攻撃をかわし 
ながら1人遺跡の奥へ進んで行くのでした。 
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コ5カルパズルゲーム 


ロンパ■ズ 




ノーテンキなキャラが大活躍 
ナムコっぽさ、感じないかい？ 


.ル •ニビ4 ま 


ブームの内容は、いたって単純明解。"単純で楽しい〃ナム土 
っぼさの原点って、このへんにあるのかもね。ホラ、『パック 
マン』や『デイグダク』を懐かしく思い出した人、多いでしょっ 
7これだったら、女の子だって、きっと気に入るはず。もろ 
クリアしたっていろ人は、彼女にもこの楽しさ教えてあげて。 



使い魔 

グレリンの手下だけど、 
チヤップに恋してしま 
つた魔界の女の子。制 




グレリン 

最終ボスで、ルミ 
ナちゃんをさらつ 
た張本人。超能力 
で分身し、火や吹 
雪を吹いたり、石 
板を倒したり、あ 
らゆる攻擎を仕掛 
けてくる手強い奴。 
石板の下敷きにし 
ても死なないけど、 
鍵を全て集めると 
グレリンの弱点が 







敵キャラたちの特徴と対策 

ヤツラのこと、もラちよつと知ると 
他の解き方も探せるはずだよ/ 


コィツ、 

ベカべ力っていぅのか. 







































ボスコニアン 


第二次宇宙戦争勃発/ 

悪の支配者を叩き潰すため、司令部から「ブラスト • 
オフ」の命令によりブラスター FR が発進した。 






本格派縱ス クロール 
シューテインクケーム 
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製作 秘話 
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本が倒れて 
〃決定的発想の瞬間" 

0 ロンパ—ズは最初にゲ—厶内容 
が先行してできたゲ—厶なんです。 
メインフイ—ルドである石板を倒し 
て敵をやつつけるというイメ I ジで 
すよ。実はあれには、偉大なる〃決 
定的発想の瞬間，っていうのがある 
んですね。ムフフフフ…。 

❼出ましたつ/出たぞ才 1/ 

〇みんな、静かにい—。聞いて/ 
( S ) あれは 『クエスタ』 の グラフイツク 
が終わって' 新しい企画をやろうっ 
て考えていた頃のことなんです。ず 
I っといいアイデアが浮かばなくっ 
て、くる 日 もくる 日 も机の上でウン 
ウン唸る日が続いていたんですね。 
するとある日、帽子をかぶった男の 
子が僕のところに石板$って……〇 
❶まじめにイ/ 

❿失礼/で、その日もいつもの 
ように机の上でポ—ツとしてたんで 
すよ。するとですね、何もしないの 
に' 何もしないのにですよ、本棚に 
ある本がバタバタつて倒れたんです 
ねえ—。 

〇キヤ〜/ 

❼ゴ、ゴメンナサイ/.バカバカ 


しい話だけど、実際、そこからロン 
パ—ズが生まれたもんで……。がま 
んして聞いてやつてくださいまし。 

❿その瞬間"これだ//って思っ 
たわけなんです。これを利用して何 
かできないかなってね。12ラウンド 
ぐらいのところで、石板の間をウロ 
ウロしている敵をバタバタやつつけ 
るところがありますよね。あそこな 
んて、その時のィメ—ジ通りって感 
じで、結構、満足してるんです。へへ。 
〇でもゲ—厶内容に後でスト I リ 
I を加えていったため、なんだかへ 
んなところもあるのよね。地$濟な 
のにサンバが流れてしまったり…… 
(笑)。実は、あの曲を作った頃はま 
だ地- 6-^ という設定がなかったんで 
すよ才。ダメよのりりん、とつてつ 
けちゃ(笑)。 

〇主人公のキャラクター考えてい 
る時、南の島の原住民にしようとか、 
メキシカン風にしようかとか、いろ 
いろ迷つていたんですよね……〇 

新人が作った 
なつかしのナム n 


❶私、新入社員でゲ—ム音楽作る 
の初めてでしょ？だから最初は何 
でもかんでものりりんの言う ことを 
聞いてたんです。でも途中で、「コリ 
ャ、ダメだ。音楽の ことは 私のほう 
がわかつている」つて思い直して、 
自分が納得のいくょうに作っていっ 


1 



たってわけなんですね。 

❿終わりのほうでは、「こういう音 
楽にしたいから、こんな画面にして 
/こなんて、反対に指示されちやっ 
て(笑)。 

〇初めての曲作りだし、技術も足 
りないし' とにかく丁率に I 生懸命 
作っていったつもりなんです。出来 
上がっていろんな人に聞いてもらっ 
たら、 Itt 日のナムコのィメ—ジだって 
言われたんですよね。私、 V ッビ—』 
より昔のナムコって知らないんだけ 
どなぁ。不思議。ィメ—ジ的には、 
とにかくノ I テンキに' 中味はから 
っぽでもいいから、ひたすら明るく 
陽気にって感じ。 

❼初めてっていえば、僕もそうな 
んだ。プログラムのプの字も知らな 
いで、 よく ゲ—厶になったと思うよ。 
逆に白紙の状態だからよく頭に入っ 
たのかもね。今回得たことを次にも 
活かしていくぞ。みんな次のゲ—厶 
も期待してね。 

❿最後に®攻略法を。自分で気づ 
いた人も多いかもしれないけど参考 
までに。複数の的をまとめて石板の 
下敷きにするとポ—ナス点がもらえ 
るよ。また、小さい石板でやっつけ 
るほど高いポ—ナス点がもらえるっ 
てこと も覚えておいてね。では' 口 
ンパ—ズを末長くヨロシク/. 
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ロケ■シ3>ネツトワ■ク 











キャン/ K スロードのキャロット 

宮城野原 
ヤロツトノ 



11111川川川川 I 川川川川 II 川川川11111川111111川川1川 
営業時間/10:00〜21:〇〇 
0022 -299-281 7 
住所/宮城県仙台市五輪 1-10-7 

川川1111川 I 川11111川川11111川川111111川川 I 川川川1111 
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ゲ—ムとのかかわり方を教えて/ 
•育英学園一年しんいち君の場合 

育英はマンモス校でしよ?入学してもう 
すぐ I 年になるけど、まだ知らない人のほう 
が多いし、校舎なんて広くって回ってないと 
ころがあるくらい…(笑)。だから、育英生同 
士がキャロットで知り合いになるってい-つケ 
I スも多いんだ。僕もたくさんの人と知り合 
ったよ。 

高校生だし、あんまりお金を使えないから、 
上手な人のプレイをよく見てから自分でやる 
ようにしているんだ。初めてやったナムコの 
ゲ—厶は『パックランド j かな。 

•育英学園一年つのだ君の場合 

僕はしんいち君と同級生なんだけど、ゲ— 
ム歴は長いんだ。なにしろ幼稚園の頃からの 
常連だから…。実はね、母親がデ•八—卜に勤 
めていて、そこの屋上のゲ—ム n — ナ—が僕 
の遊び場になっていたんだ。その頃やった - I ジ 
—ビ IJ など、ロックくずし"が懐かしい 
ね。小さいから難しいことできないでしよ? 
ひたすらボ—ルを追っかける日々だったなぁ。 

でも、同級生でそんな昔のナムコを知って 
いる人っていないんだよね。 PC 仙台に昔の 
ナムコのゲ—ムが揃っているでしよ? "1 フォ 
ゾン j とか『ボスコニアン j とかやって、「これ' 
おもしろいぞ IJ って夢中になっているんだ 
もん。でも、そ - つい-っゲ—厶を知ってる僕の 
方が例外なんだけど…(笑)。 




恐桃の 育英夕 V ムつ T 何7 


「心の旅よ宮城野よ」と島崎藤村の歌にも歌 
われた宮城野には、4000人近くの生徒を 
持つ貢央学 P ある。 

i 近辺にあるゲ—ムセンタ—は、キヤロ 
ツトハウスのみとい うこと もあつて、午後3 
時から5時ぐらいまでの間は、制服を着た育 
英生で身動きひとつできない状態になるとい 


、っ。 巷では、この時間帯を"恐怖の寬央タィ 
厶 々というそうだ。 駅前に お 店が あるとい、っ 
こともあつて、 「電車が 来るまで ー プレイ」と 
いう 軽いノリで、毎日顔を出す貢央生も多い 
らしい。 

貢央 •1 は、選抜高校野球で何度も宮城県 
代表として出場していること等を含めて、全 
搬的に スポ—ツが 盛んであることで 有名だ。 


しる富店 
ンりぁ H の / 
メ さが C メ 3 Rf 
I つク c ス00 
ラあコ名ス 

? Irm h 



校門には、春の？！931校 i 出場を 
祝、つ旗が雄々とたなびいている 



20坪ぐらいの狭いスベ—スに、多 
い時には60人以上入つているとい 
ぅからコ 、 n ワイ/ 
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ゲー厶小僧の小さな旅 





▲ P し ABO NEWS 

アダルト趣句の ナムコ の直営 ゲームセ ンター。 
クリスマスやハロウインなどな日に、店 
員;！)兮員ぬいぐるみを着て仕事をしていたり、 
お客さん へのユニーク なサービスが笑えるよ 


▲プレイシティキャロット仙台店 
去年の12月に改装オープンし、スペースもグッ 
と広くなったよ。ゲームマニアなら一度は行っ 
てみたいお店だね。休憩室のモニターで ( i 、 
なんと、 1 ■ウイニングラン j の走行が見られるゾ 




▲五大堂 

松島を象徴する単層宝形造りの建物。 M 70 
年、坂上田村麻呂が松 A <7) 風景に心を奪 
われて建てたもの。1604年に政宗が改築 
している 


►まんみのラーメン 
ナムコ社貝行きつけのラーメン屋。 
ランチか夕食はここをお薦め。 
あんかけ五目そば 巧〇〇田義^ 


m 



▲霊屋(おたまや） 

聰の霊が眠る経ヶ峰の森かげ-^を靈屋と 
いう。70歲で生涯を閉じた政宗の霊め筅られ 
た瑞鴯、二 ft 瞒動疵婦' 三代■廟 
の着応殿などがある。写真は感 flljJS 







2# 今 ^ li 


▼みちのく伊 S 宗 f 館 
堅示の一生^*人形甚つて覆してある。思 


わず堅示の生きた時代に入り込んでしま*2 




C 崖 

〔午前〕いっきに松島へ— 

•仙 石線にて松島海岸下車 

へ仙台駅から片道380円ン 
一 f 時間 28 分) 
駅近辺に名所が集中しているの 
で順に回るとよい。 

〔午後〕仙台$見学 

•政宗 縁の場所として青葉城跡と 
瑞 m 殿が挙げられるが、どちら 
か I か所に絞って、ゆっくり見 
学す ると いいね。 

主0 T 葉城跡：駅前からバス20分 
瑞風殿：駅前からバス15分。霊 
屋下車 

•夕方から 夜にかけては、ゲ—セ 
ン巡りをお薦め。中央通りには、 
ナムコ直営店 PLABO をはじ 
= め、大手のゲ—セン 
11111がた くさんあるよ。 


かまぼこ 

店先で食べる焼きたて 
のものが、バツグンに 
おいしい。2本で、 
300円 







1 


みんなはもう、ナムコットの『独 
眼竜政宗』はやつたよな。仙台附近 


政宗緦访地它訪ね^勿は若葉访頃がいいね 

_^ には、政宗縁のものがいっぱい士 

政宗 ap pip: 

n — ス^ を中：^日で回れる範囲で、政 

kr 


宗を追つかけてみよぅ。 


11 


仙台案内人： PC 仙台係員の渡辺くん 














































PM3 時ごろ、校門から飛び出してくる第 
一高等学校生。楽しそうに、これからど 
こへ 行くの？ 


大阪 


キヤ:/パスロードのキヤロット紹介 
プレイシティキヤロット 

関大前店 

蘇 一 1111 JM 1 hB し」 

い:。 調 

SKia 西大学 


'W - 



学 r -价 


11111 川 IIIIINIIIII 旧 IIIIIHIIIIHNIIIIIINIIIIIIIIIII 川 111111111111 HIIIII 
営業時間/10:00〜24:00 
006-380-8087 

住所/大阪府吹田市千里山東1 -7-20 
111111 川 111111111 川 IIIHI 川 1111111111111 川 II 川川 111111 川川 11111111111111 




4:賣 




PC 関大前店は、関大前と名がつくだけあ 午後3時から 6 時までは高校生タイム。近 
つて、関大生が多い。春先の新入生歓迎時やくにある第 I 高等学校生も関大生に負けじと 
秋の i 祭シ—ズンには、酔つばらつて『フ i 、 店内かグレ—の1で占領されてしま 
アイナルラップ』に乗つて目を回している人ぅこともしばしば。そんな活気のあるお店も、 
など、 i 街ならではのおもしろい^*を目テスト時や学校かお休みの時は閑散としてし 
にすることができる。 まう から、さんの或力つてすごいね。 
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•どんなゲ—厶が好奂 

関大生に人気のあるゲ—ムは、『ヮ 
I スタ』とか『ファイナルラップ j な 
どですね。ある程度ル—ルがわかっ 
ていて、みんなで楽しめるゲ—厶が 
いいですよ。今のゲ—ムは難しくっ 
てなかなかついていけへんから…… 
(笑0 

下宿生の場合、お金がなくってつ 
まんないから、ファミコンなんかで 
も遊びますね。「今日、 f ファミスタ J 
やろうせ」なんて言って、連れの下宿 
に遊びにいくと、隣の部屋からめち 
ゃくちゃ盛り上がっているのが聞こ 
えたりして、「こっちも負けていられ 
へん」つて急いでファミコン出して 
対抗したり……(笑)。 

•下宿では'ちゃんと自炊してますか? 

電気製品は全部揃っているし' コ 
ンロもあるんだけど、何にもしませ 
んね。冷蔵庫の中なんて、からっぽ。 
みんなそろですよ。この間、先輩の 
ところへ遊びに行ったら、冷蔵庫に 
卵が I 個入っているんですよ。「何で、 
I 個入つているんですか?」つて訊 
くと「おまえ、それ、半年ぐらい前の 
だから触らんほうがいいそ/欲し 
かつたらやるけど」なんてね(笑)。 
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ゲーム小僧の小さな旅 


IINIIIII 川川 111111 X PJg$_ 川 I 川川 II 川川川川川川 II 川 



大きなたこが入っているので有名な*大 
こ V )たこ焼〇 10個300円丨7個500円 



昔、ここに * PC 道頓塀店*があ 
つたんや 


大阪案内人：ちゃいに一ず、 N 村えるふ、こんとまたん、おさる 

PM6：00 PM5：00 PM4：00 PM3：30 PM3：00 PM1：00 12 ： 00 AM10：00 


111111111111 










大阪は r、f、 難波、日本橋周辺がおもし 3 い 

究極の 3> 14 マニア必修 nl ス 


「観光#を見ても、大阪はお店が 
多くて、どこをどう回ればいいかわ 
からない/学生の僕たちには時間 
も予算も限られているし… J 。 とお悩 
みのキミへ。こんなコ|スはいかが？ 




b 子の|日コ—ス体験記 


なんば駅 HT ここが、大阪のミナミで I 番の繁 
雲ね。南北に伸びる戒 f 、心は浪花つ 
子のメインストリート。とつても賑やかで、 
歩いているだけで「これぞ大阪、キヤ—威凝/.」つて 
感じ。まずは、駅前のキヤ ロットへ。 見知らぬ街でキ 
ヤロツ トの！^を見る と、ホツとする わね。 


▼ランチは 自由軒の名物カレ—。大 

阪の カレ— つて変なの。 カレ— とご 
飯を混ぜたものの上に生卵が乗つ 
ているの。でも、なかなかいける味 
だつた。 ヒヤー 、こんなの初めて/ 


なんば CITY をブラブラ通り抜けると、ナムコ 
のお店 " PLABO As > s 々へ。ここが、、つわさ 
の PLABO ね。確かにアダルトだわなぁ〜。え 
びす様がかわいい。 

ム KS 戒へ。々 PLABO As > s " は、ここのえび 
す様にあやかつているんだつて …… 。 PLABO 
から < HKI 戒までの道は、普段はさびれているが I 
月九、十'十 I 日の三日間に渡つて行われる"十日 
戒々の時は、数百の露店が軒を並べて賑やかにな 
るらしいわね。 


通天聞へ。.大阪のシンボルタワー通天 
閣はかつて|度も壊されていないの* 
もちろん、ゴジラにも……。展望台か 
らみる景色のきれいなこと…… 。 


でんでんタウンへ。®足でいうと秋 葉 原のような 
電気街ね。 莖眾と違うところは、値切りが利くこ 
と。大阪人は10円負けてもらうのに I 時間は粘る 
というから恐れ入るね。 



▼お腹が すいたね。といぅことで天 

丼のお店へ。6人しか座れない力 

ウンタ—に腰を下ろすと同時に天 

丼が出てくる。みんな急いでかき 

こむとお金を置いて店を出る、外 

に待っている人がすぐ座る、つて 

感じで、回転が早い。でも、味はバツグン。ウ—ン ' 

これが喰い倒れ精神っていぅものなのか…… 。 


0 


最後は、やっぱり々大たこ"のたこ焼き 
を食べてシメなきやね。いろいろ食べ 
比べたけど、やっぱりここのが、ダン 
トツ。心 も お腹 も I 杯になって満足 
感100パ—セント、楽しかったね。 















































































































.‘！ U -ン〜ふ 

▲ BIG BOX 

I 、 2 階でシヨッビングができる。3〜8階 
はスポーツ施設になっている。毎月第 I 
月曜日にはビル前で古書市が開かれる。 


JS 


キャンスロードのキャロット紹介 



プレイシティキャロット 

早稲田店 

川||川_|川_|川111111川川|川|_川川川 II 川川川1111111 

営業時間/10:00〜23:00 
003-202-0299 

住所/東京都新宿区西早稲田1 -8-1 4 
川川1川 HHIIIIIII 川 II 川 HHHIII 川11111川川_11川111_11111 




-つ腳完 

の合格達磨 









f / 


このお店に来ると、さまざまな予#校 
の学生たちに出会う。みんな、予備校 
生というちょっぴり暗いイメージは全 
くなく、とても明るい。 




ゲー厶ブティック 

局田馬わ店 

予備校生の気分転換は 

zcA^m^// 


Hill 川 IIHI 川 IHIHIHnillHIHHIinininiinHIHIIHIHIIHIIHIIII 
営業時間/10:00〜24:〇〇 
003-362-9300 

住所/東京都新宿区高田馬場 3-2-15 
N 1111 川 111111 HHIIiniHIHIIIIIIIHHIIIII 川111111 IHHIIHIII 川 11111 









一 


早稲田学生 


の行きつけ Isi 


大 ® 通りにあるこのキヤロットは、店長の三上ちゃん出 
早稲田生と近くの高校生で占めらと係員の P ちゃん ( T ) 
れており、ほとんどが i さん。 

特有の若さで、お店の中はい 
つも笑いで溢れている。 

キヤロットの常連さん。 

このバイクを見て/ ◄ 


C 

C 


9 1 :^▼大隈靈 ハ^^ 




▼大戸屋 

ここの定食はポリユ—厶もあり 
栄—点。値段為手頃で t 
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English Express 

How are you ? いよいよ新学期、みんなはりきってるかい!？さて、勉強ぎらいのキミでも、英語はぜ 
ひモノにしたしヽよね。それには身近なところから興味を持つのがいちばん。ってワケでナムコフアンの 
キミにはこのコーナーがおすすめだ。さあ、レッツスタディイングリッシュ/ 


BOYS AND GIRLS, START YOUR ENGINES/ 



今回のキーワードはレース用語だせ。キミたちのレーシングスピリットを f 式しちゃおう。 

もう Pole - position はキミの物だ 。 Winning Run を目指して Final Lap だ/ 


さあ、 


Set the best lap time and go to 
the winner’s circle. 



超^^ 


Words 


• h 的 d - to - h 的 d — ⑯接戦の(ここでは「先を争って」と訳 
してみたせ0。 

• next to ~— 隣の。 

參 w 的 ve —<§) ジグザグに走る。 

• competitive — ⑱競 


Lesson B 


I •出典はファイナルラップのアメリカ向けパンフレットだよ。 


■英文 Imagine yourself racing head - to - head against the player sitting 
next to you. You see his car approching in the review mirror, and 
suddenly, he passes you on the inside, narrowly missing a road 
sighn. You weave between the other competitive cars in hot 
pursuit. You are on his tail through the hairpin and pass him in the 
straight-away! The status screen tells you that you are now in first 
position. You pass the finish line before the time runs out and 
again get extended time, but the question still remains: can you 
complete the《Final Lap》? （和訳は p 」7) 


• pursuit—»(D 追跡 o 

• be on one’s tail —► 
尾行して、〜のあとを 
ぴったりつけて。 

• run out — な くなる、 
尽きる。 ex.run out of time 
— fl # 間切れ 。 

修 remain —(§) 居残る、 
とどまる。 

• complete — 完成 
する 0 


ジミーの 『Final Lap 』 アメリカ武者修業 


アメリカンキッズは体だけではない。力だってものすごいぞ/なんたって 
『ファイナルラップ』のスタンダードタイプのシートを折っちゃった強者がいる 
くらいだからね。 

ジミーは、そんなアメリカンキッズを相手にしたくて、ゲームセンターに殴 
り込みをかけたんだ。「セナ•ジミー」とも言われるその走りは、ちょっとやそ 
っとじゃ追いつけないせ。と 、 be proud of myself 。 

何人かのアメリカンキッズを片づけてフゥー、「やつらも大したことないな」 
と口支くと、後ろから 「Hey men / Are you a Japanese ? j という声 0 振り向くポク。 
以下はそれからの2人の会話だ。わかるかな？ 


12月号、レ2月号の正解 S 解説 


^12月号の答え ► Pacman is not only popular 
in Japan but(also) in America. 

鵪 1、2 月号の答え ►jimmy(have,had)equipped 
Assault(tank) with a laser(beam). 

もしく は、 Jimmy(have, had) mounted(furnished) 
Assault (tank) on a laser (beam). 

もしくは 、 Jimmy had Assault (tank) on a laser 
(beam ). もしく は Jimmy (have, had) equipped 
a laser (beam) for Assault (tank ) •でもいいでし よ 
う。 equip という word はみんなあまり知らなか 
つたみたいだね 0 英字新聞と力_にはよく出 




© Yes , I am . Is that a problem with you ?© It's a big broblem / 

This course is , you know , fucking crazy a Japanese one , right ? 

達) That’s actually right boy , because this game was produced by a Japanese 
company . ® Yea , I know It’s Mamco ’ s , still a minor one in the States / 

@ (ムカつきながら 、） What a hell do you wana me ? ® That’s a simple answer / 

I wanna fight with you , Samurai / 

ジミーは、コノヤローと思いつつも冷静に……。以下次号につづく。(意味ゎかった?) 

では今月のクイズ。今回.はスピード感のあるヤツでいこう/ 「ジミーは、へ 
アピンで PROST の車を捉え、直線で一気に抜き去った」これを英訳してくだ 
さい。えっ、難しい？ OK 、 OK 、 ジミーの採点は甘いから大丈夫。答えをどんどん 
送ってね。宛先は NG 編集室「ジミーの英語」係。( 〆 切％)(会話の和訳は P . 1 7) 
★正解者の中から3名の方に、ステキなプレゼントが当たるよ/ 


てくるから覚えておくといいよ。 12 月号では森 
くん以下 2 名。 1 、 2 月号では香川の小野くん以 
下 2 名にプレゼントを送るよ。おめでとうガ 



■今回は、みんなが自力でチャレンジしやすいように、和訳は 


二載せたよ ( P . 17)。さあ、がんばって訳してみておくれ。 
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今回は寒い地方へ行った 
んだけど、寒さを感じない 
ほど、ファンの人の熱気が 
あるのよね0いつも思、うこ 
となんだけど、会えて良か 
った、行って良かったなと 
思います。みんなの心の丨 
ページに残る丨日になって 
くれたらうれしいな。 
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なんといつても大自然がたつぶり 
の釧路は空気がおいしい。 でもと つ 
ても寒いんだ。そんな中、駆けつけて 
くれたみなさん ありがとう。 中高生 



冬の金沢はしつとり静か。でもこ 
赤^フラザ新—階は違つていた。 
拍手や笑い声で会場は割れんばかり。 
それもそのはず、富山フアンの參加 
によつてシヤイな金沢つ子も刺激さ 
れちやつたのでした。同じ北陸でも 
タイプの違つた若者たちが、ラジア 
メを 通して仲間になつた楽しい一日 



tfil 
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タイトルは「モアず®涙 j 


今年でラジアメは日年目。 DJ がひろみ 
さんに替わってからは4年目になるんだ。 
そこで、そろそろこのラジアメの魅力をま 
とめて、本を出せないかな、とい5ことで 
この本を企画したのだ。アイデアやイラス 
卜をリスナーから募集したりして、プロセ 
スは番組作りと同じノリ。だから、番組そ 
のものが本になっちゃったって感じだネ。 
ラジアメのエッセンスがたっぶり詰まって 
るから、大いに笑えると思うよ。早く読み 
たいでしよ〜™ 



心 


ジミームラカミの English Express つづき 


IULesson6 の和訳 

キミの横に座っているプレーヤーと先を争ってレースすることを想像し 
てみてください。彼の車がパックミラーに現れたかと思うと、突然、路肩 
の表示に乗り上げそうなぐらい狭いインコースぎりぎりからキミを抜いて 
いく。キミは、他の車の間を縫うように走り、彼の車を追う。キミは、彼 
の車の後にピッタリつきながら走り、ヘアピンを抜け、直線で彼の車を抜 
き去る。 1® には、キミの車がトップだという表示が出る。時間切れにな 
る前にフィニッシュラインを通過すると、時間延長となる。しかし、問題 


フパナルラップ 

はまだ残っているのだ。最終周をキミは完走できるか？ 


という。 


固ジミーの 「Final Lap」 アメリカ武者修業の和訳 

⑦ねえ、あんた日本人かい？©そうだよ、それが何力 f 端!かな？⑦そいつはえらい 
問題だせ。このコース （『Final Lapj のサーキットコース）は日本のコースだろ。® 
そうだよ。だってこのゲームは日本の会社で作られたものだからね0辦 D ってるよ。 
ナムコのゲームだ。アメリカではまだマイナーだがね0 オレに何の用だ/0 

答えは簡単さ、オレと勝負しようせ•、サムライ.グ 




^ 4/8 

l Y ついに姿 t ： 現わす f 







東海ラジオ 

北海道放送 

RKB 毎日 

信越放送 

和歌山放送 

青森放送 

熊本放送 

北日本放送 

ラジオ大阪 

東北放送 

宮崎放送 

静岡放送 

中国放送 

茨城放送 

長崎放送 

山陰放送 

西日本放送 

TBS ラジオ 

山形放送 

北陸放送 

南海放送 

新潟放送 




※4月から放^間が変更になるところが多いから注意してね D 
(放送時間の問い合せは、各局へ。）次号で、正式に決定した放^ 
間を^^します。 


お便りちようだいネー 


ラジアメは、リスナーからのお便りや力 
セットで成り立っているんだ。みんなのアイ 
デアが命//だから、これからも作品待って 
ますよ- // 

〈宛先〉〒1 02-9 1東京都千代田区麴町郵便局私 
書箱36号「斉藤ひろみのラジオはアメリカン」 



◄約 ?00ぺ—ジ '大きさ、ポケットサイズ。 



▼ラジオで呼びかけてリスナ—から¥つたイラストもた 
くさん入つてるよ。これは r - HlaSi としてする e 又んぴ 
つ大くんの佳『(つる問さんがそつくりじや—ん /) 
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NG フォーうム 


いろんなメディアに進出するナムコの、最新情報を満 
載した NG フォーラム。これを読めばナムコ通だせ。 


mm 

■ ▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼ 
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I 月 28 日、午前6時の新宿西口、 
まだ人影もまばらな街の中で、アル 
夕前広場に続々と人が集まっていく 
ではないか。何ごとか…と思いきや、 
そ、っ、その日は「ウイニングラン体 
験イベント」の日であった。 

このイベントは、『ウイニン グラン』 
に試乗してもらいタイムを競うとい 
う企画。みんなにこのニユ—マシン 
『ウイ ニングラン』 のすばらしい 3 —D 
威基見を体験してもらい、さらにレー 
サ—になった気分を味わ ってもらお 
うというものなんだ。 

ウワサを聞いてやってきたゲ—ム 
フアンの少年、それから通りかかっ 
たお兄さんなど、押すな押すなの大 
盛況。 

予選には約600人の候補者のうち120 
人が挑戦。プレイの様子はモニタ— 
に映し出され、見ているほうも手に 
汗握る大迫力。この日のアルタ前 
は、|大サ—キット場と化したのだ 
った。 

そして、無事予選に勝ち残った84 
人の中から見事優勝に輝いた3人に 
は、ト ロフイが 贈られた。中村社長も 
拍手喝采。すばらしい戦いだったね。 

その『ウイニングラン』も、今やもう、 
キミの街でもおなじみのマシンとな 
ってぃるのではなぃかな|?:この優 
勝者を越すラップタイムがたくさん 
登場していることだろ、つ。 


M 固卿 圍圍圍 I 圍圍 111111 HIIIIIHIIIIII 一 … 

日本テレビ「歌のトツブテン」に 
『ウイニングラン』登場 



写真提供 日本テレビ 



見た、見た?2月20日«、 
夜8時から放映された「歌の 
トッブテン」で、『ウイニング 
ラン』が紹介されたんだ 。 N 
G でも取材をしてきたよ。 

♦ 

—— というわけで、ここは本番前の 
日テレ G スタジオ。奥から聞こえて 
くるのは『ウイニングラン』のエン 
ジン音、と思って視いてみると、な 

んとマツチがプレイしているじやな 
\ 、〇 
I 力 

マッチはすっかり、人気アイドル 
というよりゲームに夢中の少年の横 
顔。嵐を呼ぶ男マッチも、すっかり 
興奮してのめり込んでいる。さすが 
現役 F 3 レ— サーだけあって、すぐ 
に予選通過。グランプリでもめきめ 
き腕をあげて、30秒台のラップタイ 
ムをマーク。「マツチ、 も、っ 着替えよ 
I 」なんて声も耳に入らず熱中して 
ぃた。 

マッチの後に急いで座った番組司 
会の島田紳助さんも、チ—ムまで持 
つかつとびライダ—だけあつて、.力 
ンがいいし速いのだ。みんな本番前 
ギリギリまで夢中で騒いでいた。 

いょいょ生放送本番。マッチが歌 
の前に軽く予選をクリアしてみせた。 
司会の和田アキ子さんに「家に一台 
欲しいでしょ？」と聞かれたマッチ 
は、「欲しい/ いくらつ？少しま 
けてくれないかな ア」 F 3 レ—サ| 
マッチも、すっかり『ウイニングラ 
ン』 にハマツてしまつたようだね。 






























































El 園@_川川川川旧_川川川川川1 川川川川剛 1 

AOU1989 <5^ 

アミューズメント•エキスポ開かれる 

去る3月 I 日、2日の両日、新宿は西口の N S ビル地下イ 
ベントホールで、毎年恒例の AOU シヨー が開かれたよ。話題 
のニューゲームが各社から出典されるこの シヨー には、 マス 
コミ関係者や、海外のバイヤーの人たちなど、業界関係者が 
いっぱい。背広を着てゲームをする姿には、仕事の真剣さが 
みなぎっていました。 

山 tKSONLY で . ▼ナムコからは、『ロン 

— し涵なニブ 

『ダートフォックス j 、 そ 
の^エレメカ各種が出^ 
典されました 
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<巳〇0に3情報>||1111|||室 

本で味わ-つゲ—厶の世界 


_新聞社から、コミックスとゲ—厶ブックが出るぞ。ちよつとなつ 
かしいゲ—ムたちだけど、スト—リ—はさらに深くおもしろくなつてい 
るよ。本屋さんで探してみてネ。 




{レコ—ド 報 YIIIIIIIIIII 一 1111111111111111111 m 

お待たせ0/やつと出ました 
『ビデオゲ—ムクラフィティ VOL . 4』 

いやいやいや、ほ —— んとにつ、 

遅れてゴメン。北海道の無色無臭く 
ん、必殺ジャイロアタックはかんべ 
ん して くれ一。前号では2月下旬と 
言つてたのが、ちょつと遅れただけ 
じやないかぁ〜。まあ、怒る前にこ 
の レコ— ドを聞いておくれよ。きつ 
と笑顔になるはずだよ。 

内容はベラボ—に充実してるゾ。 

まず A 面、これは今までにないユニ 
—クさ。主人公中村ひとしのある— 

日の物語なのだ。音楽とスト—リ— 

が楽しめる。そして B 面は、ゲ—厶 
ミユ—ジックがバラエティ豊かに入 
つてるぞ。それから、これは見逃せ 
ないつていぅのがインナ IO ここに 
はキミの知りたがつていた秘密がた 
くさん 入つてるんだ。そぅ、本^'初 
公開の爆敗博士の解説図をはじめ、 

楽譜や4コママンガ、開発裏話、ボ 
ツ画集など盛りだくさん//:これは 
必ずや満足して もらえる はず じ や。 

ハツハツハツハ― 〇 
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《キネマ倶楽部ビデオ情報 >1 一一1111111111国111111111 

こんなとこにも工夫がいっぱい 


未来忍者 

製作裏話 


ビデオが発売されてから、はや4 
か月。も-つ観た人は多いよね。でも 
さらに踏み込んで観ると、まだまだ 
発見がいつばい。そこで今回、気づ 
いてほしいチェックポイントを紹介 
しちやいましよ|つ。 




一見つける楽しみ 


ゲ—ムの中に隠れキャラがあるよ 
ぅに、この映画の中にもそぅいつた 
要素が多いんだ。たとえば漢字。空 
中機雷から出る^^は、実は漢字が 

高速で発射されている-とか、雷 

鳴の間での f と白胳火の戦いで、 
白怒火が！^の腹にパンチを浴びせ 
ると、そこに"怒へ"邪，といつた文 
字が浮き出るなど、すつごく凝つて 
いるんだ。 また' 最後、白怒火が橡 


伎に投げ飛ばされるところでは、画 
面いっぱいに，，破，の文字が —— とい 
うように、コマ送りで楽しむこんな 
見方もあるんだよね(他にもあるか 
ら探してみてね)。 

I ▲特撮のおもしろさ 

また、もう I つは特撮マニア的見 
方。全編の K 3 に施されている合成は、 
今までの日本映画にはない高水準な 
ものなんだ。たとえば人物などの多 
重合成、マット画(背景画)との合 
成、オプチカル 4 R 成(光線など)な 
ど。たぶん全く気づかないところも 
あると 思うよ。 

I ▲膨大なスケ—ル 

それから、この映画の魅力の I つ 
はビジュアルの おもしろさ だよね。 
それは、膨大な量のスケッチや絵コ 
ンテの存在を知れば納得できるはず 


だ。原作者は100点以上のデザイン画 
を描き、監督は170枚にも及ぶ絵コン 
テで構成を決めていつたんだ(それ 
らの発表のチャンスがないのが残念)。 
それが元になり、ミニユチユアや小 
道具に至る細いところにまでデサイ 
ン的な心^いが生きているんだよね。 

I ▲新世代の映画 

こ、 ついつた、絵コンテを軸とした 
展開や、エンタ—テイメントの精神は、 
映画の本場アメリカ流のもの。そこ 
に、日本人でなければできない とい 
うオリジナリティを加えてこの作品 
は生れたんだ。だから実に日本的で 
いて、今までの日本映画にはない斬 
新な作品という高い評価を得たのだ 
と思う。 

そういう、世界の中での日本映画 
という 視点で見ると、またおもしろ 
いんじやないかな。と、いろんな視 
点からこの『$忍者』を楽しんでも 
らえたらうれしいネ。 
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来た来た、たくさん/、ガキが来 
たぞ——0こりゃあ、次号からス 
ペースを広げてもらわなきゃ〇と 
いうぐらい力作ぞろいなのだ。ウ 
キウキ。雑貨星を乗つとるべくが 
んばろう。みんな参加することに 
意義があるんだから、バリバリ作 
品を応募してちょうだいネー。 

〈麵•ウニ〉 


偏差値 

プレゼント 

49以下 

図書券500円分 

50 〜 65 

図書券2,000円分 

65以上 

図書券3,000円分 



おたより•作品掲載者 
へのプレゼント 

ナムコ杯 

3000円図書券 

N G 杯 

2000円図害券 

元気杯 

NG 時計 



作品1 


I r あせるリックは 
1命が危ない」 

〈佐賀県田口明広〉 

© ハッハッハ—/なかなかおも 
しろい。 イラスト 付と いぅと こ 
ろがまたいいじやん。でもさあ、こ 
の元のことわざは、「あせる^1|じ 
やなくて「あわてるハ \ m 」 だぜぇ。残 
念ネ。そこであわてた田 P くんには 
もらいを少なくして偏差値は 52 点と 



作品2 


「 U ツク八苦」 


i •文字どおりとてつもない苦労 
をすることなのぢや//: 

〈兵蕾高橋俊行〉 

® そぅか。®古労ぢやった。スプ 
ラツタハウスには苦労したのだ 
ろうねえ。でもその甲斐あつていい 
作品ができたじやな一い。おめでと 
つ。偏差直は63です。 


1 「5そつ4 TJ は 
辞任の始ま 

令 〈東京都南！ 

€ホ—鋭ぃぞ。珍しぃ社会派の作 
品だ(そうそう、.題材はゲーム(:限ら 
ずいろん なと ころから取つてくれて 
ぃぃのだ)。大うそつきの集団が日本 
を動かして るかと 思う とアツ タマき 
ち やうょ ね、 まつた く。南野くん、 
これからの作品に も期 侍し てるょ一 
ん。 1値66。やったァ。 

•難しいことわざから作つた場合は、 
「元の ことわざ」、 「_」など^！ In き 添 
えといて ね。 


読者とナム n を結ぶ 


タン nQ 瘳 3 

★健康 s 査表 e ミ f な質聞 



おつひさぁ〜しぶりつ/ 
みん^2巧たつたぁ? 

オヤ”？ぼかぼか首 t き 

%いつばい iT、 し w:r(7s 
ない顔 t: し T い31 S は、だあ 

あら、 CWHT やんだつた仍ね。 


突然ですが、1言いわせて//: 

大学合格しました。/ 

いや一感激しました。とにかく自 

分の番号があつたときは、腰が抜け 

そぅになりました。ぼくの友人は感 

極まつて涙浮かべてるし(友人は男)、 

女子はみんな泣いて合格したのかも 

わからない；^だつたし' ぅ—ん異 

様な^^でした。(ぼくもそんなに冷 

静に周りを見ていたわけではないけ 

ど……)。 

春からは大 Cl ' KH 活を En joy (お 

—英語)したいと思います。 

大学の書類に健康調査表というも 

のがあって、質問に〃はい々か〃いいえ， 

で答えるというものなんだけど' 才 


タンコなものがいくつかあったので 

紹介してマンモス？ 

©、いつも病気がちで不幸ですか 

©、マラリヤにかかつたことがあ 

りますか 

®、 人生は全く希望がないょぅに 

思われますか 

® 、たえず緊張していないととり 

みだしますか 

他にも訳のわからないものがいく 

つか ありました。 大学に合格したば 

かりで③のように思う人がいるのだ 

ろうか？う—んなかなか面白い健 

康調査でした。 

発見者熊川清志 18 歳 


S 子あはははは。そういえ 
ば、ナムコの健康調査表にも 
へんなのがあったわねえ。う 
ちのは、該当するものに〇を 
つけるんだけど、二度も結婚 
したことがない"とか"便秘と 
下痢を繰り返す"なんていう 
のよ。毎年、妙な答えだなぁ 
〜と思いながら、"一度も〜« 
に〇をつける S 子なのでした。 
熊川くんには NG 杯を。 

※このコ—ナーでは、世の中 
にある一夺不ジが抜けていて' 
思わず笑っちやうもの.： 
しています。みんな ドシド、 X - 
§してね。 









































話なんだけど、お得休みの時間帯(: 
近くの^^ 理工 場の人たちが ドヤド 
ヤやつてくるよぅ になつたんだよね。 
油にまみれたつなぎを着たまま『ウ 
ィニング ラン』 (:群がつ てる 姿つて、 
なかなかいいよなぁ。開発担当者に 
とつて は、涙が 出るくらい ぅれしい 
光一 3 IM だね。 NYANKO クンには N 
G 杯をプレゼント。 ん 



受験番号が〃 7 t c & lb " だったよ 

NG 雑貨屋で S 子さんが'「受験番 
号が 7 t 6 A 5=> だったりしたら教えて ネ」 
と言*)てましたのでお送りします。 
どぅです、見事に765番でしょ/ 
母にこのこと言ったら「あら—縁 
起悪いわね—(なんて失礼なっっ)」 
と言われてしまいました。はは……0 
I 椅玉県めぐちび 


まあ、それはお£事/で、結果 
はどぅだつたのかな？ぜひ、知ら 
せてちょぅだいね。めぐちやん(:は 
- 兀気杯をプレゼントよ。 S 子 





貨屋 






新作ゲ—ムについて 
」 雷いたい放題// 


ここんとこ、： If ム ISP 
多いけど、：1/1ム以外 T 友達 
必こと、学校めことなどもお_ 
たょりしてね。 88 *屋がゲ 1 ^ 1 4 
ム WC 店にならな：>勹ちに 。0 


『フエ 1 J オス』は僕のお気に入 D 
でも、気になる点が二つ 

先日、新作の『フ H リオス』を解き 
ました。 壮大な フアンタジ— の世界 
をきれいなグラフィックで描写でき 
ていて、音楽の盛り上がり もまる で 
冒険映画を見ているよぅだし、 とこ 
ろどころに斬新な趣向もいくつか凝 
らして あつて、かなり完成度の高い 
ゲ—ムだと思います。特にアルテミ 
スの表情には、スタッフのみなさんの 
気合いを感じました。キヤッチフレ 
—ズのごとく'神話の世界を上手く 

表現できていたのではないでしょぅ 
% 〇 

しかし、気になる点が2つ ありま 


す。—つはエンディングです。グラフ 
ィツクはとつても満足なのですが、音 
楽が全然ないのは寂しくて残念に思 
います。2人が再会して喜びと感動 
を訴えるシ—ンなだけに、視覚•聴 
覚ともども最高のフィナ—レで飾つ 
て欲しかつたなぁ。 

もぅ—つは、人間関係についてで 
す。囚われた月の女神アルテミスつ 
てアポロンの妹じゃぁないの？.妹 
だとしたら、兄のアポ ロンと 恋人と 
い、っのは……少し危ない関係になる 
のでは|?:正直言つてデュポンを倒 
したアポロンに、「好きょ、アポロン 
…永遠に……」と言って彼女が抱き 
ついていたシ—ンを見た時には驚き 
ました。けれども、ギリシア神話の 


世界では、神々の血族関係はかなり 
薄いから、別に愛し合っても不思議 
ではないし…… ちよっ ぴり^^な気 
持ちです。 

だけど、光の剣フ H リオスを片手 
に、愛するアルテミスの許へ数々の 
困難を突破して向かうアポロンの姿 
って、 とても ドラマチックですね。 
どのような強大な敵に対しても恐れ 
ずにたち向かう勇者の像は、$に 
強い感動を与えてくれます。だから 
このゲ—ムは僕のお気に入りのゲ— 
ムの—つなのです。 

それでは開発スタッフのみなさん、 
これからももつともつとすばらしい 
ゲ—ムを作って、僕たちに感動を与 
えてください。 

蠢市若狭ゆうき 

ゆうき 君、『フエ リオス』をクリア 
してくれてありがとう。 

実はエンディングのサウンドには 
静かな美しい曲が入つています(ぜ 
ひヘッドホンジャックのある窗%で 
もう一度試してみてください)。 

将来ハードが進み、より映！： {: 近 
い臨^^心のあるゲームをできる 
日、その時 も 『フエ リオス』 の続 (々？) 
編でフアンのみなさんが楽しんでく 
れることを願つています。 ゆうき 君に 
は NG 杯をプレゼントしましよ*フ〇 
『フ H リオス』企画担当 s A T O R U 


『ウイニンクラン』は 
着実に進歩しているね 

やつとこさ/やあつとコクピツ 
卜の中からの視界でプレイできる/ 
『ポ—ルポジション』『ファイナルラ 
ップ』と違って、言葉だけじやなく 
て実際にカウンタ—も当てられる/ 
挙動もよい/んでも' 左右の距離 
感がつかみにくい。ヘアピンが狭い 
もんだから、テール流してドリフト 
なんかしようと思ったら、前や後ろ 
やらゴツゴツ当たる。他の車はぶつ 
けてくる。も少し、コンピユータ— 
力—のアルゴリズムを練って欲しか 
ったな—。遠近感は実際より強調す 
ることでわかりやすくしてるみたい 
だけど、やっぱりな—。ま、着実に 
進歩してるもんな一。うん、すごい。 
ポリゴナイザ—なんての使ったのは、 
数値計算能力に重点を置くためだろ 
うな。ビジュアル面で劣るから今ま 
では無理やりハ—ドで押さぇつけて 
きたけど、逆にシミユレーション 
らしくて良い、ということになつ 
たんだろ。友達は「クラッチがない 
/」と言ってた。んなもんまであっ 
たら、ほとんどの連中ができないっ 
て//: 

北九州市 NYANKO 

最初は距離問がつかみにくぃかも 
しれないけど' 慣れれば絶対(:わか 
るよう になるし、リアが どつ ちの方 
向にどれだけ流れているかっていう 
ことまで つかめる よう (:なるからね 0 

他の車がぶつかってくる時の対^ 
のし方も、何度もやつて いるう ちに 
手(:取る よう (:わかる ようにな るは 
ずさ。僕なんか、コクピットに座る 
だけで心が高揚するし、すり抜ける 
風、タィヤの焼ける^い、なんてい 
うのも感じち やうようになっ たんだ 
ぜ、マジでね。 

そういぇば、蒲田のゲーセンでの 
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この' w の查刖は、ミリ—ンンクレア。 


年齢は不詳(おそらく20代筆)。階級は少蚵 
『アサルト j のマイタンクの戦蠢の覆官で、 
美貌に反して^ E では*鬼小^,と部下から恐 
れられているんですねえ—。 i 紙のイラス 
卜は、これから戦いに向かう貝 C フレイ 
ヤ I )に内容を 籠しているシーン なのだ。 
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イッチヨンの場合 

まずトップバッタ I はなんと、本 
物のレ—サ I 、ライセンスを保 
持するイッチヨン登場。予選を4位 
で通過後グランプリへ。さすが$ 
に走つてるだけあつて、シフトチェ 
ンジが素速く！^だ。しかし経験者 
であるがゆえに、ヘアピンで2速ま 
で落としてしまぅ悲しい&〇 
「コ|ナー前のブレ—キングが早過 
ぎるんだよね。でも実際のレ—スだ 
つたら ちよつ と壁にこすつただけで 
も事故につながるでしよ。だから W 
R でも、つい早めになつちやぅんだ」 
と、 イツ チヨン。ごもつともです。 

さて、安定した走行でーム f つ正 
確に抜いて、ついにトップでゴール 
イン。のつけからウイニングランだ/ 
卜—タルタイムは…、最初からか 

なりいいぞ〇 2 分27秒 9 B 

Ln 。 基本のできた走りはツオイ。 
これはかなり、レベルの高い闘いに 
なりそう だ。 


取な沈す 

にれ！^画 

誕数ンん ) ?> 

#(K(I)^“ 

東ーモんで 
③バ ©■ こ狂 

②力て画レ 

)31 除扑 R<7)w 
①解ず W か 


田井凡人の場合 

「僕は今日は一番遅いからね。リハ 
ピリの代わりなんだから…」ギブス 
が取れたばかりの身体でシ—卜につ 
いたのは、 NG ではお馴染みの田井 
凡人。昨^のバイク事故(詳しくは 
前号の NG の WR ぺ—ジ 参照)以来、病院 

のベッドで平成を迎え、ようやく退 
嗔今日が出社 4 日目。とはいえ PX ' 
nlJ 、 w ? i Rf と、ドライブ もの 
にかけては開発者顔負けの走りをす 
る田井凡人、予選を6位で通過だ。 

グランプリスタ—卜。ハンドルを 
握ったら、怪我の ことな ど頭にない。 
コ I ナ I けるダイナミックな走 
りは、蘇ったニキ•ラウダを思わせる。 

しかし^^一^した 右鎖骨が痛む 
のか、シフトチェンジが遅れ気味。 

1ム1 r 2台と追い抜かれる。腕をか 
ばうように10位でゴ—ルイン、タイ 

ムは2分42秒334。 

いやあ、立派な記録です。 

「いいリハビリに なりました」 

数本のワイヤ—が入った右肩で完 
走してくれた、田井凡人に拍手。 



さて3 番目の M 君は、口数少ない 
開発の新人。 NG としても初対面で 
す。でも、内に秘めた何かがある… 
と思いきや、予選スタ—卜からスゴ 
イぶつちぎリ、あつさ：： sfpl を取つ 
てしまつた。 

PP を取るとグランプリはグ—ン 
と走りやすくなる。だつて前に誰も 
いないもんね。予選と同じつもりで、 
あとはマイべ—スですつとばしてい 
けばいいのだ。 

かなり走り慣れたメリハリある走 
行。ヘアピンはフルブレ—キでカウ 
ンタ—を当てて、見事なラインを取 
りながら正確に抜けてゆく。 

「こんなにブレ—キ踏んでたらタイ 
ヤがもたないよ。本当のレ—スだつ 
たら 4 周しか走れないね」 

動揺を誘おぅとするイツチヨンの 
ヤジにも耳を貸さず、マイぺ I スな 
走り。 2 周目が終わつたところで「ピ 
ポボン」と初めて聞くチヤイム。何か 

と思ぇば、35秒156の 
ファ|ステストラツ 

が出ているではないか。 

「ずつとトツプを走つててつまんな 
いよ I 」といぅみんなのブ I イング 
の中、ゴ—ルイン。タイムは ——X 

ちよつと 待つ てよ、 2 分 23 秒 

cd 。今までの最高タイムだ//: 

ふと見ると、次に控えたプロフエ 
ツサ—の顔色が変わっていた…。 







1 ，的ナムコクランプ L 


①32 蹴② AB 型③普免、中型自 二輪、 今年、国内 A 級より国際 C 級ラ 
イセンスにランクアップ④いすずジェミニ、イルムシャー R ⑤60~ 70回 
ぐらい⑥ひようきんだけど気が短い。ヘルメットをかぶってハンドルを 
提ると人が変わる。 

本物のアマチュアレーサー。 '88 筑波サーキットの P 1 300レ 
スでは第7戦4位、第8戦3位の成績を納める。 WR で 
は、アドバイザリースタッフとじ T 、 レーサーの立場 
からシビアな意見を開発部にぶつける 作つ 1 



シーズン開幕に先駆けて、ナ 
厶コ営業本部ビルロビーにて開 
催された、’89ナムコグランプリ、 
エキサイティングレース ， WR 
はダレの手に/〃社内より、 W 闩 
にはちょっとばかりウルサイ4 
名をエントリー、卜ータルタイ 
厶で競ってもらった。さて、栄え 
ある栄冠はダレの手にが 



_ HH _ 

①32歲② A 型③普免。自二輪は限定解除④ヤマハの750⑤ 
30〜40回ぐらい⑥せっかちでワガママ。でも安全第一だ 

よ。 メ 

wr の販促担当。でも、あんなにハリキッテたのに 
事故のため、イベント等で活躍できず/リハビリ I 
のつもりで…」と、久々の復帰 


プロフエ ッサ— I の場合 

トリを務めるのはこの WR の大御 
巧人呼んで、プロフエッサ— I 。 
WR を企画開発した、生みの親であ 
る。 

少し前まではプロフ H ッサ—の天 
下であつた。そりや自分で開発した 
んだから速いはずだよね。次々と自 
ら記録を塗り変え、向かうところ敵 
なし。ところが、少しずつ開発の手 
を離れ、製品として最終仕様に向か 
ううちに、記録を破る若者が出始め 
たのだ。「プロフ H ッサ—と呼ばれる 
私に、2分23秒の力べが破れるだろ 
うか…!?」彼の双肩には、プレッシ 
ヤ—という文字が大きくのしかかつ 
ていた。 

さあ、予選スタ I 卜。どうも気負 
いがあるのか、伸びのない走りで4 
位。 PP を逃した。 

そしていよいよ、グランプリ。信 
号が変わった。4位からのスタ—卜 
では、1周目のラップが縮められな 
い。 M 君の一周目のラップとは、す 
でに一秒の差が開いている。これは 
苦しい戦いだ。 

「新人に負けてたまるか/私は3 
年以上もこの WR 開発に携わってき 
たんだぞ I 」 

プロフ H ッサ—の意地が燃える。 
トップに躍り出た。フルブレ—キン 
グで、リアを流しながらのドリフト 
走行。おっと、すごい//3周目の 

ラップは 35秒068 で M 
君を抜ぃて フア—ステス 

hi フ^^ Tn だ。よし、そのまま 
突つこめ—/.と思つたが時すでに 
遅し。卜—タルタイムは 
秒 GJGCQ に終わつた 

実力重視の世界では、常に世代交 
代が成されていく''亜久里に道を讓 
った星野のように、ブロフエッサー 
の背中にもキヤビン レッドの哀愁が 
ただよっていた'' 











卜- 9 

赢、済んで 

日が暮れて 

激トークで 
もう1レース 


スリップストリーム 

WR には、スリップストリームもインプ 
ットされている。 

ス 1 J ッブスト 1 J 一厶とは、前方車の起 
こす気流の中に入ることによって、自分 
の車への空気抵抗が減少し、前方車に吸 
いつけられるよろな感じでスピードがア 
ップする効果のことをい5。 

WR ではトッブスビードは 367 km / h だが、 
スリッブストリームにより 380 km h 以上出 
せるので、ラップタイムを縮めることが 
可能だ。 


•- 


30°バンク カーブ 

八ンドルを小さく切り、5速 
でバンクに突つこむ。センター 
をやや登り気味で走り、後半 
はパンクの下り坂を利用して 
加速する。えぐるよ5に走るつ 
もりで。そろすると、トンネル 
内のスピードが 350 km h を越え 
る0 









ヘアピンカーブ 

ヘアピンの走りが、 WR を制覇で杏る 
かど5かの決め手。 

正統派としては、3速パワードリフトで 
抜ける。コーナー手前で充分に減速、フル 
ブレーキでコーナー奥まで進入し、カウ 
ンターを当てながら、コーナー出口でイ 
ンすれすれのところからトンネルに飛び 
こむ。 

ヘアピンの走りに、結構個性が出るも 
のだ。ボンビングブレーキを踏みながら、 
速く抜ける人もいる。 



d 上級者テクニック講座 


プロしかし2 分 23 秒台つてス コイ 
記録だよね。 

M 君今までで最高の記録ですよ。 
イツこんなのとても追いつかない 
よ。 

凡人みんなはいいじやない、 WR 
でゴ—ルしたんだから。僕なんて10 
位だよ。 

プロ そり やしよ、 っがない ヨ 、復帰 
したばかりだもん。でも、速かった 
じやない。 

M 君まるで、ニキ•ラウダですね。 



イッ古い。いや—、古いなあ(笑)。 
凡人わかる人は、年がバレちやう 
なあ ( S 。 

プロ それにしても、今日の走りは 
不 i でした。 

M 君プロフ H ッサ—の天下だった 
のは、2つ前ぐらいの仕様の時まで 
ですよ(笑)。 

イッでも開発初期の頃は、操作性 
とかひどかつたよね。 

プロ本物のマシンに近づけるため 
に、いろんな人に意見を聞いて回つ 
た。 イツ チヨンにもお世話になりま 
した。 

イツ筑波で体験試乗もしたじやな 

N 〇 

プロそうそ、っ。 筑波サ —キツトを 
1時間貸し切りにして 、 F J 160 
〇をりて来てね。 

M 君どんな気分でした？ 

プロ初めは怖かった。タイヤがむ 
き 出して、ハンドルを切ると 動く の 
が見える。でも細い コクピットに 収 
まると、 F 1 つてのはこんな感じな 
のかなあ、なんて思って。らしさが 
味わえたね。 

イツ スピンしちやつたんだよな(笑)。 
プロそう/. ヘアピンでスピンし 
て、コ|スアウトして。も、っ、ドキ 
ドキの迫力もんだったよ。本当にい 
い体験をしました。 

凡人そういうのでどんどんよくな 
つていつたんだね。 

プロそれから、ポリゴナイザ—の 
性能は素晴らしい。これがなければ、 
w R のおもしろ味が活かせなかった 
もん。ナムコの技術力はスゴイです 
よ0 

凡人ム着は、アレだね。 

イツうん、アレだよね。 

プロ WR のリアルタイム CG に、 
M (7)- 通信機啤これは絶対やりた 
い/そしたら、本当にレ—スがで 
きるんだもの。 

凡人その時にまた、勝負をしよ、っ。 

M 君受けて立ちましよ、っ。 



































追い越しテク 

もちろん PP を取れればいいが、なかなかそ5はいかない。 
グランプリでは、追い越しテクも重要だ。 

スタート直後は、追突しないよ5慎重に、コースの右側に 
出よ5。車の少ない右側から追い抜くのがラク0レース中盤 
以降は、ストレートでスリッブストリー厶を利用して抜く。 
前方車の後ろに入って、スリップでスピードを上げて接近し、 
タイミングを狙いながら、すぐ後ろについた時に抜く。 

ゆるいコーナーで前方車が真ん中かやや外側ぐらいの位置 
なら、インをすり抜けて追い越せる。前方車が1台なら、ブロ 
ックもしてこないだろう（第1コーナー入口と第2コーナー入口 
での追い越しは比較的ラク）。第3コーナーとヘアピンでの追 
い越しは、よほど条件が良い時でなければやめた方がいいね。 

前号の NG でも言ったよ5に、やはり、本物の車の走行の 
つもりで走るのが上達するコツだ。タイムを縮めたいがため 
の「ゲーム走行」では、本当にいいタイムは出せない。スピー 
ドを落とすところは落として、タイヤを軋ませず、滑らかな 
アクセルワークと正確なライン取り。上級者は、「ゲームと 
はわかっているけれど、実際の走りに近いものになっている j 
と言5。 

アラン•プロストのような美しい走り……〇それが 、 WR 
上級者の目指すところだ。 


ワンポイント| 
アドバイス 


■ヘアピンでのラインど!^ 




第1回ナムコグランプリ、見事ウイニング 
ランを飾ったのは開発の新人、天オプログラ 
マーの M 君でした。 

一今日の走りはどラだった7 
「2分23秒は自己最高記録。完璧な走りでし 
た」と、会心の笑みを洩らす M 君。 

しかしよくよく聞いてみれば速いはず 、 W 
R のプログラムを担当し、デバックで〗日20 
〜30回はやっていたといラのだ。並大抵では、 
この記録は破れないそ/ 

全国のウイニングランに八マッているマニ 
アの諸君、この記録を1つの目標として、日 
夜、精進してくれたまえ/(でも、ホントにこ 
れは、開発部のプログラマーが樹立したスゴ 
イ記録なんだから、差があるからって悲観し 
ないでネ。まず，ウイニングラン"が見られた 
ら、それだけでスゴイことなんだからさ/) 
もし、この記録を破った人がいたら、ぜひ 
お八ガキください。その時の [ -ータルタイム 
とか、ベストラップ、詳しいテクとかも一緒 
に教えてね。 
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「コ|ナ—奥へ進入するライン」と、 N o y 

「抜ける時の CP の見つけ方」が難 

しい。 

右の図を見て、イメ—ジを頭に 
描こう。 



































4 月上旬発売価格未定 




春/ナムコットアイテムにもたくさん0 
あ'友達がマ'きたよ、みんな〜仲良くじ I ね/ 


部で爲もょ組 介す るね 


# ワンダーモモ 

4月上旬発売予定価格未定 
PC エンジン 

•ドラゴン八スター n 

発売日未定価格未定 
ファミリーコンピュータ 


-闇の封印〜 


❿ ドラゴンスピ 1 j ツト〜新たなる伝説〜 

4月14日発売予定¥5,200 
ファミリーコンピュータ 

_ マインドシーカー 

発売日未定価格未定 (バッテリーバックアップ） 

ファミリーコンピュータ BBU 付 

* 早打ちスーパー囲碁 

好評発売中¥5,900 
ファミリーコンピュータ 

>商品の価格には、消費税は 含まれておりません。 また、 これらの ファミリー コンピュータ 用ロム カ-ト リッジは、シャープ社製 ci では ご使用に なれません。 


籲 デビルマン 

4月下旬発売予定¥5,500 
ファミリーコンピュータ 

•パックランド 

発売日未定価格未定 
PC エンジン 

籲 パックマニア 

好評発売中 ¥6.800 
MSX 2 


£ 

好 

おぬ 
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4 モモ、独占インタヒュ—に 
成功/ 

pC エンジン版『ワンダ—モモ』の 
発売が近づくにつれ'話題をふりまい 
ているポクらのモモちやん。男の子 
たちは、まだかまだかと首を長〜く 
して待つている よう だね。そこで今 
、〇 月は、モモに関することをたつく さ 
V w W ん提供しち やおうと、 NG 取材班は 
ド人 モモに独占インタビュ—を試みたの 
sdct だ/これぞ初公開、モモの超フラ 
or イベ—トデ—夕なのだ/ 

^に^4あたし、好奇心が旺盛なの 

モモちやん、こんにちは、発売 
間際にして、ものすごい人気だね。 

、どうも ありがとッ 。でも今 
M はアガッてるんだ。インタビュ— 
は苦手なんだもん。 

大丈夫だよ。自然にしていてく 
れれば。いつものようにモモキック 
で「ワルデモン」をやつつける時みた 
いに元気に答えてよ。じや、はじめに 
なぜ地球に来たのか、いきさつを教 
えて。 

いいわよ。う〜ん'どっから話そ 



うか；^•まずね、あたしの生まれ 
たところは、地球とは次元の違うパ 
ラレル宇宙の惑星 「ロリコット」 なの。 
冒険が大好きなあたしは、 ロリコッ 
卜星から飛び出して、いろんな異次 
元空間で遊んでいたの。そう、あの 
日は、まだ行ったことのない洞窟へ 
遊びに行こうと思ったんだわ。真っ 
暗な洞窟って、ワクワクするじやな 
い？すると、ず— っと 先の方にキ 
ラキラ輝くものが見えてきたの。何 
かな〜と 目を 凝らしてみると、 ナン 
卜、 UFO 、 円盤じやないの〜/ 

も、 っ、あたしつたらドキドキして、 
いてもたってもいられない。思わず 
「乗りた〜い// :」 って叫ん じ やったの。 
そしたら扉が ス—ツ と開いてとつ さ 
に乗りこんだって ワケ 。でも、中の 
様子は見られなかったの。だって目 
の前が真っ暗闇になったんだもん。 
それで、しばらく飛んでいると急に 
ガ—ン/と何かにぶつかって' 気 
がつくとあたし、地球にたどり着い 
ていたの。 

へえ〜、でも勝手にそんなこと 
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して大丈夫？ 

¥ 、っん' 平気へ—キ。でもどうやら 
その円盤、宇宙の悪いヤツが集まっ 
てる秘密結社「ワルデモン」の異次 
元侵略用だつたらしいの。だから円 
盤には地球への_がィンプットさ 
れていたのよ。それを偶然にも、あ 
たしが見つけちやつた、ってワケな 
んだ。 

—怖かったでしよう0 
彎 最初はドキドキしたけど、®陸 
する瞬間はスリル満点だったわよ。 

“地 球って大好吉/ 

I それ以来ずっと地球にいるの？ 

▼そうよ。 あたし、高校にだつてち 
や〜んと通つてんだから。人間のふ 
りを して生活するのつて、楽しいわ 
よ。それにあたし' 独立心が強いか 
ら、今はマンションで一人暮らし。 


自分のことは自分でやつてるわ。 


——えらいねえ。でも寂しくない？ 


▼ぜ 〜ん ぜん。あたしつて、たつく 
さん 友達いるしイ〜'スケジユ—ル 
帳だつてギツシリ詰まつてるしイ。 
みんな' ロリコット星人なんかより 
も、ず—つとあたしのことをわかつ 


てくれてるもん。 


——じゃあ、モモちやんは大好きな 



地球人のために、異次元怪人「ワルデ 
モン」と戦つている、つてワケ？ 

¥ あつたり前じやない/ヤツらは 
ね、あたしの円盤の後をたどつて地 
球に侵入したのよ(おいおい、ワルデ 
モンの円盤にモモが無断で乗りこん 
だんだろ〜が)。その上、地球上に秘 
密基地まで作つてさ。許せな〜い。 

I 「ワルデモン|_は、なぜ地球を狙 
つているのかなあ？. 

¥ 弱い者イジメよ。「ワルデモン」は< 


つけてやるのよ。 

I ね H 、モズ—ってどんなヤツ？. 

¥ キッモチ悪〜いヤツよ。モズー自 
体が情けないから、集まってくるヤ 
ツだって、変なのば—っか。クロコ 
ダルマが何よ、モドキが何よ、モモ 
キックで、ぶつとばしちやぅんだか 
ら〇 

“ モモキックはあなた次第よ 

—ところでモモちやん。「ワルデモ 
ン」つて、たくさんいて大変だろ？ •/ 



どこかの惑星を侵略しよぅと計画し 
ていたんだけど、あたしの宇宙の惑 
星は、「ワルデモン」なんかに負けや 
しないわ。そこで「ワルデモン」は、 
一番弱そぅな地球を……あ、ゴメン 
……とにかく、手っ取り早く侵略し 
ようとしてるのよ。でも、あたしは 
地球が大好き。だってみんな優しい 
んだもん。だから^®として戦うわ。 
「ワルデモン」の首領•モズ I をやつ/ 


▼そぅな の。だから、いろんなキッ 
クでやつつけてやるのょ。でも、ダ 
ブルキックはあまりやりたくない。 
カメラ小僧がシヤツタ—チヤンスを 
狙ってるんだもん。モモだって女の 
子、やっぱり恥ずかしい(と涙ぐむ)。 


——ゴメンゴメン(何でここで謝る 


を倒すとアイテムも取れるのよ。 

— P カプセルでバイタリテイの回 
磚 BI カプセルで、あの華麗なワン 
ダ—タイフ—ンの披露だね。 

¥ うん、あたしのご自慢のワンダ— 
タイフ—ンは、姐〗敵なのよね。 




ところで、ボスたちについて訊 


きたいんだけど。クラブフ H ンサ— 
つてど お？. 

V 嫌いよあんなカニカニ。あんなハ 
サミを突き出して、この魅惑の脚線 


美に傷でもつけたらどうする気？ 




そうだね、じゃあ唯|の女剣士 


アマゾ—ナはどお？女性同士、対 
談でもやつてみない？ 

V バカにしないでよ/何であんな 
女剣士と^^なのよ/。アマゾ—ナ 
の話は I 切しないで//: 

-ごめんごめん、(またまた謝る) 

そんなに嫌つてるとは知らなかつた 
もので……じや、質問を変えよぅ。 
今一番欲しいものは？ 

V 車の免許よ。すつごく欲しい//: 

——モモちやんらしいね。 

¥ バイクもいいな、ビユンビユン飛 


の？)で？後を続けて。 

V ぅん、モモはね、ワンダ—モモに 
変身す ると キックの力は2倍になる 
しワンダ—リングも使えて、モドキ、 
サイクロン、クロコダルマ、それに 
クリスタルタワ—なんていぅザコ敵/ 
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バスクー！! 


/闇の封印' 
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発売日未定価格未定 



ど、行く手を阻むものもあるから、 
アイテムは上#にとろ、っ。また、力 
I ルは体力の増減によって服の色が 
変わる。時には泉につかって、体力 
を回復させることも大事' 

こぅして各ラウンドをクリアし、 
ドラゴン山にたどり着いたキミには、 
ドラゴンの弱点が見つかることを告 
げておこう。そうして力—ルは、美 
しい口—レンス王国に君臨し、先住 
民として、クロ—ビスに出示拝される 
ことだろう。 


舞台は、お馴染み口—レンス王国。 
前作『ドラゴンバスタ—』より、^か 
に昔の ことで ある。もちろん' まだ 
国名など付いていない時代である。 

この国は凶悪なドラゴン族が支配 
し、悪の限りを尽くしていた。人々 



は恐怖に戦く毎日であったが、 I つ 
だけ、心の寄りどころがあった。そ 
れは、「聖剣伝説」。持つ者の心の善 
悪で、発揮する力も変わってくると 
い、っ「聖なる剣」のこと。これをもっ 
てすれば、ドラゴンや魔物たちをも 
打倒で きるといぅ 剣だ。しかし、運 
命のいたずらか、それはドラゴンの 
手の内にあるのだった。 

そこで立ちあがったのが、 I 人の 
若者力—ル。体は小柄だが弓の達人 
である。この力—ルが、凶悪ドラゴ 
ンから「聖なる剣」を奪えるかどぅか 
は、すべてキミの腕にかかっている 
のだ/ 

キミは、ドラゴン山を 目指して 旅 
を 始めるが、途中、廃墟や塔などの 
迷宮を通過しなければならない。迷 
宮の 中は 完全な迷路になっていて、 
まさにダンジ ヨンの ダイ ゴ味。そし 
て迷宮のボスを倒すとヵギが手に入 
り、クリア。各ラウンドは 広大なマ 
ップで構成されていて、砂漠や湖な 





「聖なる剣」を求めてドラゴン山へ 

力|ルょ、後ろ«擴り向<な。1顯剣伝|«紊«レて、ドラコン11挑戦するのだ/ 


ばしたいわ、でも、 とりあえず 今は 
誰かの後ろに乗せて欲しい//: 

そんな発言をしたら、男の子た 
ちが群がつてきちやうよ。 

雩 ありがとツ。 

では最後に。将来は何になりた 


いの？ 

▼お嫁さん、 絶対にお嫁さん/22 
歳までに素敵な人を見つけて、可愛 
いお嫁さんにしてもらうのよ//:女 
の子だもん。 


モモ•ブライべ—トデ—夕 



本名：神田桃( 16 歳) 

身長：160センチ 
血液型：〇型 
好きな色：ミルク色 
好きな花：桜草 

好きな食べ物：フル—ツ。特にサ 
クランポ 

3サイズ：82.57.84 

成績：中の中。ただし体育は上ク 


新体操、フラフ—ブ 
明るくて好奇心旺盛。 
庶民的美人顔。 

•ァ—ヶ—ド版で爆発的人気を誇 
つた『ワンダ— モモ』 だが、それだ 
けでは飽き足らず p C エンジンで 
再登場。得意のキックで、日夜ワ 

ルデモンと戦うオチヤメな ロリコ 

ット星人である。 


地球人なんかにチヤホヤされ 

ちやつてさ〜アマゾ—ナの証言〜 

ふふふ、モモがあたしのことを 

嫌つてる理由は簡単。あたしの方 

が美人だからよ。そもそも、 ロリ 

ッコト星は美人しかいない星なん 

だよ。そこにモモなんかがいたつ 

て誰も振り向きやしな 

い。興味なんか持たれ 

ないのよ。 

その点、地球はいい 

んじやないの。あんま 

り美人がいないか、！'{/)。 

モモの顔でも可愛いう 


ちに入るのかもね。あたしが地球 

に来た当初、モモのクラスメ—卜 

を装って様子をぅかがっていたん 

だけど、モモはね、地球の男にチ 

ヤホヤされて、いい気になつて，，地 

球が大好き，だなんて言つてるだ 

け。モモなんて、あたしより背が 

低くて子供っぽいじやない、所詮 

はあたしの大人の魅力には勝てつ 


あたしの大人の魅力には勝てつ 
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4 月 14 日発売予定¥5,200 



人類平和めた功に、魔王サウ 
ヱ/し％倒したアム/し。劇的な 
生涯％終えた今、安らかに眠 
り給え。勇気と正義感は、 
あ'前め子 • しイスがしっかり 
と受け継い T いるめだから… 



l 邪神ガルダ 



▲新 ェリアの深海 





▲エリア 2のボス•ラウンドフイーニックス 



{ ’ • ▲見ょ'変身の雛を// 





NAMGOT NEW 


(レイス） 


勇者の血をひく者よ、 
正義を信じて 
立ちあがれ/ 



% 


今ここに、新たな伝説が挺生する 

ブル—ドラゴンに変身するアムル 
の勇ましさは、先ごろの PC エンジ 
ンで、またもや、私たちの脳裏にし 
つかと焼きついた。それが<|產はフ 
アミコンとなつて新たな伝説を生み 
落とそぅとしているのだ。まずは、 
順を追つて説明しょぅ。 

1ケ—ド、 PC エンジンでの物 
語は、勇者アムルが人類平和のため 





たらブルードラゴンモードへと進む。 
ただし、ゴ—ルドドラゴンモ—ドは 
入門編なので、最後までガルダとは 
対決できない。また新しいアイテム 
としては、ドラゴンが小さくなり更 
に両側に小さなドラゴンを備え攻擊 
力が3倍になる「スモ—ルオブショ 
ン」や、一定時間中、対地用ファイ 
ヤ—が着弾した時に地粟を起こさせ 
る「パワ—ボム」等がある。もちろん、 
隠しアイテムも用意されている。 

キミも^ N ル—ドラゴンになつて、 
存分に火を吹いてみないか/正義 
の血統は永遠なり。 





に魔王ザゥエルを倒し、アリ—シャ 
を助け出すまでを追つていた。ここ 
で、多くの涙を誘ったことは、周知 
の通りである。その後、魔王ザゥエ 
ルによる恐ろしい出来事も人々の記 
憶から消え、アムルとアリ—シャは 
結ばれた。やがて二人の間には男女 
の双子が誕生し、兄をレイス、妹を 
イ リスと名 づけた。双子はすくすく 
と成長していったが、父アムルはザ 
ゥエルとの戦いで受けた傷が悪化し、 
長い病に伏した後、壮絶な死を遂け 
た。 

|方、時を同じくして聞の世界で 
は、かすかに息吹きを保っていた邪 
神ガルダが目を覚まし、地上支配の 
ために魔物たちを復话させていた。 
そして、闇の儀式の生け贄として双 
子の妹イリスをさらつてしまつたの 
だ。 

兄レイスは妹イリスを救うため、 
父の残した聖剣によってドラゴンに 
姿を変え、邪神ガルダの待つ魔境へと 
翔びたつのである。父と母の偉大な功 
績を MJR に、その子たちの状絶な伝説 
が、また新たに始まろうとしている。 

正義の血は永遠な〇 

ゲ•—ム内容は、キミがレイスのド 
ラゴンを操って数々の魔物を倒し' 
最終エリアで邪神ガルダを制覇しよ 
うという もの。 

基本的な操作は、アーケ I ド版や 
PC エンジンでお馴染みだが、ファ 
ミ コン版では2種類のモ— ドが 用意 
されているほか、新たな敵キャラや 
パワ—アップアイテムも盛り込まれ 
ているのだ。 

まず、ゲ I ムスタ I 卜するとアー 
ケ I ドと p C エンジンでの最終シ I 
ンである、ブル I ドラゴンとザウエ 
ルの戦闘シ—ンが映し出される。こ 
こでキミのブル—ドラゴンがザゥエ 
ルを倒さずに死んでしまうとゴール 
ドドラゴンモ—ド、ザゥエルを倒せ 
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^ス パ-清田益章の指導 zx 
’ まだ見ぬ世界を体験しよう 





'////////////////////////////////mm/k 

頭をひねって、本因坊にアタック/ 

好評発売中¥5,900 





* 布石(ふせき)：戦いに備えて陣がまえをすることここでは、 32 

白黒が交互に石を置いていくという意味 



キミも超能力者の仲間入りとなる。さ 

あ、これからキミは、スプ—ンを曲げ 

たり、噴水を舞い上がらせるイベント 

に挑戦するんだぞ。存分にエスパーパ 

ワ—を発揮してくれ。 


みんな知ってる、あのネアカ超能力 

者•清田益章(そう、ナムコのロゴマ— 

クを 念写した ことは 昨年の NG 9 月 号 

で知ってるよね)の監修で、キミの潜 

在能力を呼び起こし、サイコパワ—を 

開発しちやおう、つていうのが、この 

『マインドシ— 力—』 なのだ。 

これは、テクニックを競つたり、ス 

卜 I リーを楽しんだりするという、こ 

れまでのゲ—ムとは全く違う考え方で 

作られているんだ。というのは、超能 

力の基本となる3つの要素、透視•念 

力•予知をそれぞれトレーニングして、 

キミ自身のサイコパワ I を膨らませる 

ことが目的だからなんだ。キミは、こ 

のトレ—ニングによって、普段の生活 

にサイコパワ—を応用することだつて 

可能になるかもしれないよ。 

トレ—ニングの舞台は、「開発センタ 

I 」。ここでキミは清田青年の指導を受 

ける。メキメキとエスパ—度を上げ、 

見*^業試験を突破すると、いよいよ 



実戦さながらの本格派囲碁ソフト 
が誕生した。「将棋はできるけど、囲 
碁はやつたことがない」と言つてい 
るキミ、心配ご無用。このゲ—厶は、 
ハンディキャップ機能があるからビ 
ギナ—から達人まで楽しめる、やみ 
つきゲ—ムなのだ/ほら'「京都は 
碁盤の目のように区画されてる」つ 
ていうだろ、それくらい囲碁は、古 
くから日本文化と関わつている遊び 
なんだよね。 

ゲ—厶内容は、コンビユ—夕相手 
に勝ち抜いてゆく畜坊戦、同じく 
ハンディキャップ機能が働く順位戦、 
そしてさまざまな 状況の対局をキミ 
が設定する対局道場、と3つからなつている。 
もちろん' 白黒双方が交互に布石して、自分 
の石の囲みが相手の石の囲みより広ければ、 
勝ちとなる。 

対局道場は、制限時間内に石を置く位置を 
決める。しかし、困つた時はパスする こと もで 
きる。だけど、ル—ル違反(禁手 ) をすると警 
告のブザ—がなるから気をつけて。それに、 
次回も同レベルで対局するための暗号が出る。 
また対局道場では、手の善し悪しを判断する 
ために、試しに石を並べてみる「仮打」があつ 
たりと、上達間違いなしの親切設考 
囲碁を覚える上で専門用語に触れるのもま 
た、格別の気分。「定 S なんていうのも普段 
使われる言葉だけど、実は囲碁から きて るも 
のなんだ(知らない人は辞害を引く/)。 

と、国語の勉強にもなる囲碁講座、ムス肖 
はこのくらいで終了。 


マメ知嫌 

• i 坊(ほんいんぼ、っ)：現在はタィトルの呼び名」 
もとをただせば、1_京都寂光寺の！の名前だ 
つた。このお坊さん、碁にかけては右に出る者がいな 
いほど強く ' S 坊家を興す：家元はを取り、 
昭和 14 年、 21 世 i まで続いた e 
• 囲碁の起源… i で生まれたことは確かなよぅだけ 
ど' 詳しいことはわかつていない C 日本には、 i 使 
の吉 f (備(きびのまきび：この人を知らないと_か 
疑われるぞ /) が もたらし たとい、 i もある-いずれ 
にせよ、かなりの日から宮をトリコにした囲考 
奥の深いゲ—厶なのだ。 












































































11 % これらの商品の価格には、消費税(焓まれておりません:また、上記のファミリーコン 
ピュータ用ロムカートリッジ A シャープ社製 C 1ではご使用になれません 




不動明よ、正義のために立ち向かえ 

永井豪の名作『デビルマン』がアク 
ションゲ—ムになった。原作を読ん 
だ人も多いと思うけど、まず簡単に 
ストー リ I を紹介し よ、 っ。 

はるかなる太古、地球の先住族と 
して1していたデ—モン_が、 

4つの顔を持つ巨大な魔王ゼノンを 
頭に再び^った。目的は、もちろん 
人類撲滅。それを阻止するために、 

Ml 了は親友•不動明の力を借りよ 

うと話を持ちかける。そして、人類 

を守るために、立ちあがる決心をし 

た不動明は、強い亜 i の肉体と魔力 

を手に入れる。しかし、その反面、 

善良で純粋な人間の心を持ち続けな 

ければならず、亜魔の姿や、戦うこ 

とに心を悩ます . 。 

—— そこでゲ—ム内容はというと、 

キミがデビルマンに変身した不動明 

を操り、恋人.牧排美鄱を守り 

ながらデ—モン1をやつつけ 

てゆくというもの。画面の表示 

には、 I 定量になると火炎攻擊 


が可能になる「怒り」パワーと、人間 
を捕まえたデ I モンを倒さないとと 
たんにメキメキ減少してしまう「ヒ 
ユ—マン」度等がある。不動明の醜い 
亜 i の肉体は' デ—モン盡に立ち 
向かうためのもの。あくまでも心はる 
正義感とやさしさに満ちていなけれ XI ' 
ばならないのだ。そのためには、恋約 
人•美樹が怖がらないょう、人間のに 
姿をした不動明に戻つて会話をする1 

など、涙ぐましい心遣いも必要とな彼 

つてくる。 ^ 

ほら、 キミ も正義感と やさしさをか 

胸に、デ—モン 

11王「セ蜃^|_1_ 

ノン」 をゃっっ Bllslf 

けて、人類の n 瞧 

世、王になって 、 Qslsl 

なか/ 






百の魔将軍を率いるゼ‘ 
左=邪悪'右=狡知を. 



思わず微笑んでしま-っゲ—ム、 

それがパックランド』 

おなじみ『パックランド』が p C エンジンで登場するょ。 

迷子になった妖精を「フェアリ—の国」へ送り届けるた 
めの冒険旅行ゲームなんだ。山越え谷越え飛びまわるパ 
ック マンの前に、意地悪にも5匹組のモン スタ— たちが ぞ 
行く手を阻む。だけど、どれもみんなかわいくって憎め< 
ないヤツ。しかも個性的で、2階建バスに乗っていたり、め 
UFO に乗っていたりと、工夫を凝らしてやってくるんだ。 J^r 

無事パックマンが「フェアリ—の国」へ着くと' 女王が 
妖精を助けてくれたお礼に、空飛ぶ「魔法の靴」をくれる。法 
パックマンは、空を駆け巡りながら、ミズ•パックマンと澶 
パックべビ—の待つマイホ—厶へと家路を急ぐってわけ 。 W 

それに「フレイクタイム」の看板前 
でジャンプすると、その華麗さ次第で|<7) 
芸術点も取れるょ。最高はナムコ点 
(7)7 650奈0 

ホント、プレイヤ—の気持ちをホ 
ンワカさせてくれる、あつたか〜い r 7 
ゲ—ムが、この『パックランド』なのさ 「 




驚吉の超立体画面 
1 八ックマニア」も出てるョ 

『パックランド』がかわいさいつぱいなら、 
『パックマニア』は 3- D の美しさで勝負/ 

アーヶ I ドで初めて見た時の、ハッとす 
るような色使いや、今にも画面から飛び出 
してきそうな、あの感動は、ちよつとやそつ 
とじや消えつこないよね。それを、 3- D 効 
果を損なうことなく再現したのがコレ 、 M 
SX 2 用『パックマニア』なのだ。 

ゲーム内容は、キミも知つてるとおり、 
モンスタ—たちをかわしながらパックマン 
が迷路中のエサを全部食べてしまうとクリ 
ア、というもの。もちろん、パワ—エサや 
フル—ツタ—ゲットも完備。全23面をキミ 
のジャンプ妙技で制覇しよ、つ。 


▼さすが 3- D の醍醐味 


▼このパックマンの顔、ま 
ねしてみよう 
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みんな、元気〜!？今回はまたアンケートが復活。 NG 作り 
の参考にしたいので、生の声をどしどし聞かせてネ〇答えてく 
れた人の中から抽選で50人に下のプレゼントが当たりますヨー。 


質問 


1. キミが今一番熱中していることは何7 

2. キミが今一番欲しいものは何7 

3. 友達とは、どんなことをして遊んでいるの7 

(答えは、いくつでもいいヨ /) 


この他に、 NG へのご意見•ご感想など、ドシドシお便りちょ一だいネ。 

〈応募要領〉官制ハガキの裏に①アンケートの答え②郵便番号③住所 
④氏名⑤年齢⑥希望するプレゼント名、を書き、 ㈱ ナム 
コ NG 編集室「アンケート」係宛に送って下さい。（メ切％) 


前号ブレゼントクイズの 

正解 


多数のご応募ありがとラ。問 
題がやさしすぎるという意見も 
あったんだけど全問正解の人は 
約％でした。正解は下記。キミ 
の答えはど5だったかなァ7 

1. ①ファイナルラップ 
②鈴鹿サーキット 

2. ①ファミスタ 

㊣ しやちほこ球場 

3. ①未来忍者 

くろさぎし#なみ 

©黒騭敷波 

当選の人にはもラブレゼント 
が届いてる八ズ。おめでと5/ 


NG N 0.28 

月刊 NG 3*4 月号 

1989年 4 mH 発行 

発行/株式会社ナムコ 
NG 編集室 

: r 叫/〒146東京都大田区矢口2+ 21 
003 756)231 1 


1111111111111111 川 11111111 llli 


I!111111111111111111111111111111 ^^lllll^lllll^|lll^^l 

NG は次号から 

隔月刊になります) 


- 新 U 、学校、新 U 、学年で、新学期がスタート。 • 

何か新しい事を始めたり、.お友身を増やしかりす 
るには絶好の時だ h 。 t • ' 

. NG の表紙も変わ 9 たでしょ!？次号より N . G は. 

' 隔月刊、になります。「え一、そんなのつまんないよ。 

毎月出して/」と思う気持ちは十分わかるんだ。 

NG 編集室だフてパ毎月みんなに会え.ないのは悲 
しい。だけど|売者のみんな(こ楽しんでもらえる、 

、'充実した NG を目指してがんばってま•す: 2か月 
に I 回の発^^ごけど、そのかわり、ボリュームた 
っぶり栄養満点の N _ G をお届けしますか b 、 発行 
日に忘れずにキヤロットへ駆けつけてネノ * 

iriiiiiiiiiiiriiiiiiiiiiinliijiiiiiiiiii^ 


.☆これからの 発行スケジュール 

N 0. 29(6 月号）5月30日発行予定 
N ◦.30(日月号）7月30日発行予定 
N ◦•31 (10 月号）9月30日発行予定 
N 0.32(12 月号）11月30日発行予定 

〈 NG 郵送申込方法》 

• 今までと同様、垂 P 便#号、住所、氏名、電 
話番号、希望するのナンバーを明記の上、 
200円分の切手を同封して下記の宛先まで，/ 
•宛先： ㈱ ナムコ NG 編集室 「 NQ お届け係」 




たずね人 


次に掲げる方々の住所を知りたいので、おつ私だ、と 
いろ方は至急ご連絡下さい。 

たおやまくん(大限)、巳 • Y*NEKO くん(長野)、福島直樹くん(広島)、 
仮面のバカ影くん(栃木)、原田成規くん(大阪)、阪本英樹くん(神奈川)。 
サイゲンジョウくん(奈良)、藤原淳一くん(愛知)。 


おわび/ NG 1、 2月合併号の内容に一部間違いが 
あったことをおわびいたします〇① P 5、 PRAC ¬ 
TICE と GRAND PRIX の写真の入れ違い、② 
P 10、 ゲーム画面、右上と中央の写真の入れ違い、 
② P 14 ジミーの Talking 内、「12月号の答え j は「11 
月号の答え j の誤り。④ P 34、 「ナコム」は「ナムコ j 
の誤り。 




次号 (NO.M 6 月号 } は5月30日発行予定だよ。 
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NG トピツクス 


ナムコ•サウン： 


■ •ライ ー 


ブラ y 


r / 


ゲ—ムマニアの間では、人気バツグン 
のナムコゲ—ムミュ—ジック。完全収録 
あり、ニュ—バ I ジョンありで曲はモチ 
のこと、ジャケットがまた斬新でビ 


ユ—ティフルだ/ 

そんな話題の何枚かを振り返つて、お 
なじみサウンドの ZUN ちゃんに紹介し 
てもらいました。 




































































銀河伝説 




_レテミスを救え/ 

陽神アポロブの職侧話雄始ま 香^ 
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(アルテミスの章) 









呼綱 


銀河伝説 


I 万年の 苜、 今は星座となって眠る古代キリシアの 
神々の意志を伝える7つの物語のひとつ…… 



& 


，••さ 


■ブロロ—グ_ 


この世の始め、ガイア(大地)は自らが生んだウラノス(天)と契り' タイタン 
(巨人神族)たちを生み落とした。ところがウラノスによって長兄たち(へ力卜 
ンケイル=百手巨人)を自らの奥深くに隠されてしまったガイアは' 子供たち 
を唆し復霤をせがむのだった。誰もが怖じ気づいて口を閉ざす中、クロノスが 
1人敢然と立ち上がり、母の示す尤斯を手にした。 

酷たらしい血の惨劇が起こり' ウラノスは四肢を切り刻まれた。こうして、 
クロノスは新たに神々の間に覇を唱えることとなり、同じウラノスとガイアの 
子であるレアと契って、ゼウスを長とするオリンポス神族が生まれた。 

しかし' その時のウラノスの血がガイアに滴り、ギガ—スたちとなってこの 
世に現れたのだ。勇敢だが邪悪な心を秘めていた彼らは、やがてオリンポス神 
族へと戦いを挑んできた。長く壮絶な戦いが続いたが、オリンポス神族はじり 
じりとギガ—スたちを追い詰めていった。が、ギガ—スたちも並の敵ではない。 
あと少しで殲滅できるとい-つその時、ギガ—スの勇者タルタロスは I 計を案じ、 
母ガイアと契ってギガ—ス最強の怪物デュボンを生み出してしまったのだ。 

このおそるべき怪物に、全能のゼウスさえもが I 度は敗れ去ってしまった。 
洞窟に閉じ込められたゼウスは' ヘルメスとパンによって助け出されると、再 
びデュボンに戦いを挑んだ。デュポンはゼウスを押し瀵そうと、八イモス山を 
持ち上げる。すかさずそこへ、ゼウスの雷が炸烈/さらにその上からェトナ 
山を投げつけ' 逆にデュポンを押し潰してしま-つ。オリンポス神族の勝利はこ 
こに決蒗した。以後彼らは、天空と海と地上の支配者として、長く栄え続けた。 


ーアポロンとアルテミス ■ 


オリンポス神族の長.最高神ゼウスは' 数多くの女神やニンフ(女精)' 人間 
の女と契って多くの子を成していた。その子供たちは' オリンポスの仲間に入 
る者もあれば、地上にあって' 英雄となる者もあったが' 嫉妬の炎に燃えるへ 
ラ(ゼウスの正妻)は、しばしばそれら母子に、次々と試練を与えた。太陽油 


限神ア 
ソた。 


ボロン•月の女神アルテミスの双子の兄妹とその母レトもそんな母子だっ1 
しかし' この優れた兄妹は、母を苦しめるべくヘラによって遍わされた大蛇ピ 
ユトンを、生まれてすぐに、パルナッソス山で仕留めてしまい' ヘラを諦めさ 
せてしまった。 

こ-つして兄妹は、輝くばかりに成長していった。アポロンが太陽ならアルテ 
ミスは月、アポロンが金ならアルテミスは銀と、 E 人はつねに I 対を成し、や 
がてアポロンは美しく勇気溢れる若者に、アルテミスは森の妖精たちを従えて 
野山を駆け巡る孤高の乙女になっていた。 


■デュポン復活 ■ 


だが、そ-っしている間にも、オリンポス諸神の統べる天地に、恐るべき閫の 
魇手が再び伸びようとしていた。邪獣デュポンが復活したのだ。デュポンは' 
母なる大地ガイアから力を得て、かつて才 U ンボスの神々や、人間の英雄によ 
0て倒された恐るべき怪物たちを、再びこの世に解き放った。オリンポス神族 
の誰にも知られぬうちに。そして、ころあいを見て' 突如攻勢に出た/ 

ある日アポロンが狩りから帰ると' 神殿に仕えるはずのニンフたちの姿がな 
い。そしてアルテミスも。あたりを見回すと、アテナの盾が転がっていた。な 
ぜここに?と思うより早く、その盾にメデュ—サの§なかったことから、 
アポロンはただならぬ異変が起こったことを直観した。 

メデュ—サとは、龍の鱗に全身を覆われ' 真鍮の爪と黄金の翼を持ち' 髮が 
すべて蛇になっており' 見た者を石に変えてしまうゴルゴン3姉妹の末娘で、 
CU 人の姉ステンノ I 、エウリュアレ—と違い不老不死ではなかったために、人 
間の英雄ペルセウスによって退治された怪物である。ペルセウスは打ち落とし 
たメデュ—サの首を使い、エチオピアの王女アンドロメダを救って妻にすると、 
彼の手助けをしてくれていた知恵の女神アテナに' この首を献上した。アテナ 
は' それを自分の盾に飾って女神の武威としていた。 

「その首がないといラことは、邪悪な力が大きく働いたに違いない」 

アポロンは' はやる心を抑えながら妹の名を呼び続けた。静まり返った神殿 
に' 虚しく響く己が声に力を落としかけたその時、アルテ///スの声が' 直接ア 
ボロンの心に«いてきた。 


アポロン、私はデュボンの神殿にいるわ。早く助けに来て/ • 




アルテミスは、デュポンによって蘇った怪物たちに呪いを掛けられ、デュポ 
ンの神殿に幽閉されていたのだ。すべてを知ったアポロンは、天馬ペガサスに 
飛び乗った。しかし、すでにディロスの丘の空は、メデュ—サのドス黒い血か 
ら生まれた巨大龍ラド—ンたちで埋め尽くされていた。ラド—ンは、ヘスペリ 
デス ( SK 昏の娘たち)の園で' ヘラの黄金の林橘を守っていたはずなのに。ラド 
—ンの屍に群がろラとい-つのか、死の蝶シルフたちまでがひらひらと舞ってい 
る。ここがついさっきまで'花咲き乱れ、森の妖精たちがアルテ///スと戯れてい 
た、ディロスの丘だとは……。そして' ついにアポロンは、絶叫をあげてしま 
〇た。敵の中に、愛する息子イオ—ンの姿を見たのだ。その心はすでに' デュ 
ボンの H に侵されていた。 

「なんとい-つことだつ/」 

涙の中でイオ—ンを倒すと、アポロンは邪獣たちへの怒'9と憎しみに、改め 
て身を焦がした。 


| メ デュ—サの神殿 ■ 


ラド—ンの弱点は' 頭よ。 

心に語りかけてくるアルテミスの言葉に力を得て、群がるラド—ンたちを屠 
り' シルフたちを蹴散らして' アポロンは今' メデュ—サの神殿に*いた。神 
殿の護り • ヴル—ナイトがばらばらと現れるが' 彼らはアポロンの敵ではない。 
やがて迪り着いた神殿の奥には、巨大なメデュ—サの首の石像と、それに一心 
に祈りを捧げる司祭クロスがいた。難なくクロスを倒したのも束の間、石像と 
思ったメデュ—サの首は俄に色づき、宙へ舞った/その視線は光線となって 
アポロンを襲う。アルテミスもこれにやられて'石になってしまったのだ。右 
に左に光線を避けながら、アポロンは剣の力を溜め'気にメデュ—サの顔面へ 
と放った。苦痛に歪むメデュ—サの顔。醜い髪の毛の蛇たちが' 一斉に 
の舞いに <ねった。やがて、再び石の姿に変わったメデュ—サは'瞬く間にガ 
ラガラと崩れさっていった。…… 

すると、神殿奥の泉の水面にアルテ//〖スが映った。邪獣たちから神殿を取り 
戻すたびに、そこにある泉も聖なる泉として蘇えるのだ。アポロンは、伯处で 
ある海と水の支配#^セイドンの力を借りて、泉の水鏡でアルテミスの姿を見 
た。 

メデュ—サが滅び、死の眠りから目覚めたアルテミスは' みるみる生気を取 
り戻していく。気丈のアルテミスもアポロンの姿を認めて' ポロリと涙をこぼ 
した0 

神殿の奥に' 地下の洞鹿へ嫌く入口があるわ。デュポンの神殿に迎り 

着くまでには、あと5つの神殿を通らなげれば . グライアイの首に気をつ 

けて/アポロン- 

アルテ///スの背後には、何かしら邪悪な気配が感じられた。 


「きっとデュポンに違いない/」 

アポロンは' ギリギリと U しりした。 

気を取り直してペガサスを進めると、やがてステンドグラスの床が現れた。 
これこそが、地下の洞窟への入口だ。と、いつの間にか10個の石の壺に取り囲 
まれているではないか。これは' メデュ—サの娘たちソギンの眠る壺だった。 
メデュ—サは'まだ完全に滅んだわけではなかったのだ。一匹また一匹と' 壺 
を飛び出しては襲いかかるソギン。しかし' メデュ—サの胎盤である石の壺か 
ら飛び出すソギンは' 未だ自分の意志も持ち得ない胎児であり、アポロンにか 
なうはずもなかった。やがてソギンたちは力尽き、アポロンを洞窟へ誘-つよろ 
に消滅していった。それと同時に洞窟を閉ざしていたステンド•グラスは割れ 
吸い込まれるよ-つにアポロンは降りて行くのだった。 


■グライアイの神殿 ■ 


グライアイとは、ともにボントス(海)とガイア(大地)の子ケトとポルキュス 
を父母として生まれた老婆の姿をした3姉妹で' 実はゴルゴン3姉妹とは、同 
じ父母を持つ姉妹なのだ。一つの眼と I つの歯を3人で使っていたがために' 
かつてべルセウスのメデュ—サ退治の折、眼を奪われて心ならずも彼に協力し 
てしまったことがある。以来用心深くなった彼女たちは、アポロンを迎え擊つ 
にあたり、洞窟の中に厶—ラやデス•コブラ•ツリ I を住まわせ、壁面には罠 
を：^けていた。 

アポロンが地の底に着いた時最初に見たのは、洞窟の壁に貼りついたポイゾ 
ンだった。彼らは、クライアイたちに戦いを挑み敗れ去った勇者たちで' クラ 
イアイによって壁の中に埋め込まれ' 岩の中に内臓を持って身動きもできずに 
その醜い姿を晒していた。入口からの僅かな明か〇が、進むにつれて次第に心 
細くな〇てい<。厶—ラやデス•コブラ•ツリ I を蹴散らし、壁の罠もくぐり抜 
けたアポロンに、突如襲いかかるモンキ！フアイト。しかしこれもたやすく 
倒し、アポロンはいよいよ地の底の神殿に迎り着いた。 

グライアイは' 満を持してアポロンを待ち構えていた。両手からは邪光を放 
ち、3つの首が宙を飛びアポロンに迫る/苦しい思いをしてよ5やく両腕を 
も W とったが' 3つの首はますます容赦ない攻撃を加えてきた。激しい攻擊に 
傷つき' アポロンは、次第に蔥識が遠のいてい<。消えかかるその意識に、微 
かにアルテミスの声が聞こえた。 


がんばって、アポロン/グライアイの急所は19い水晶よ/ 


我に返ったアポロンは、育い水晶すなわち3人の持つたったひとつの眼に、 
渾身の力を込めて剣の•八ワ—をぶつける/世にも醜い絶叫を残して、グライ 
アイは倒れた。 

グライアイが滅んだため、またひとつ聖なる泉が蘇り、アルテミスの 姿を 映 
し出した。そこにははっきりと' 恐ろしい 邪獣 デュポンが映っているではない 
か/デュポンは紅蓮の炎を吹き上げ、アルテミスを包んでしまった。デュポ 
ンが勝ち誇る。 

—— さあ、もっと泣吉険け/アポロンを招き寄せるんだ NSS . 

アルテミスの悲しくも痛ましい叫び声を耳にして、アポロンはいよいよ邪獣 
たちへの怒りを新たにした。 

「早くアルテミスを助けなければ . HJ 

目指すは次なる関門、女怪セイレンの住む空中神殿だ。 


■セイレンの神殿 ■ 


河の神アケロオスと芸術の女神厶—サのひとりを父母に持つニンフ•セイレ 
ンは、そのこの世のものとは思われない美しい歌声で、通りかかる船人を惑わ 
して邏難させる半人半鳥の海の魔女として恐れられていた。ところが' トロイ 
ア戦争の英雄オデュツセウスが故郷への帰途、魔女キルケの忠告によって、乗 
組員たちの耳に邋を詰めてまんまと無事に通過してしまったのを恥じて、海に 
身を投げてしまったのである。デュポンの闉の力で蘇ったセイレンは' ベルボ 
レオスの空中神殿を悽処として' その空とそこに棲むグリフオンたちを支配し 
ていた。 

アポロンがペルボレオスにさしかかると、早速番兵であるドラゴンライダ— 
と風の邪精ヒュ—ラが91いかかってきた。これらもアポロンの敵ではない。さ 
したる苦もなくそれらを蹴散らすと' ベルポレオスの空の岩戸の前に立った。 
アポロンを真の勇者と認めて' 岩戸はゆっくりと開かれていった。 

ベルボレオスの荒野にはたくさんの砂金が隠されていて' それを盗みにくる 
アリマスボイ人から守っていたのが' 鷲の頭を持つ M ある獅子の姿をした聖獻 
グリフオンだった。かつてアポロンは' 幼い日々の暫くをここで過ごしたこと 
があった。グリフオンは、幼いアポロンを守ってくれてもいたのだ。しかし、 
今や闉の力に囚われたグリフオンたちは、猛然とアポロンに襲いかかってきた/ 
やむを得ず剣を抜くアポロン。せめて苦しまぬようにと、彼は I 太刀でグリフ 
オンの首を落としていくのだった。 

悲しみにくれながらも神殿に辿り着いたアポロンを、美しい女性が出迎えた。 
しかし' 地面に落ちたその影が魔性の者の姿だったのを、アポロンが見逃すは 
ずもなかった。唸りをあげて正体を現したセイレンに' アポロンの剣が炸裂/ 
セイレンは再び、この世にあるべき場所を失って散っていった。 

3つ目の聖なる泉が蘇った。水鏡に映るアルテミスは、楽しかった日々を思 
い出していた。 

—— アポロン、あなたと過ごしたデイロスの丘に' 帰りたい/! 

その言葉にさらに勇気を蠢い起こし' アポロンは第4の関門アンタイオスの 
神殿へとペガサスの* I を向けた。 


ーアンタイオスの神殿_ 



アンタイオスは、母なるガイアにその力の源を得ていた。かつては巨大な体 
軀を誇るレスラ—で' 自分の国を通りかかる旅人に試合を挑んではその命を奪 
っていた。彼は地面に触れるたびに' ガイアからより大きな力を受けて立ち向 
かラため、誰も彼を倒せなかったのだ。そこで英雄ヘラクレスは' 彼を大地か 
ら持ち上げ'苗に支えたまま絞め殺してしまった。 纟 

そのアンタイオスが今、邪獸の闉の力を借りて、炎の怪物として蘇ったのだ。 
その体から溢れる溶岩は大地ガイアを 覆い、 流れ出すその灼熱の地獄の中には 
彼の生み出したさまざまな怪物たち、ファイア•ビ—やファイア•パ—ド、炎 
の精、さらにそれらを餌にする獰猛なヒマイラが身を潜めていた。ヒマイラは、 
邪獣デュポンの邪悪な愛娘で 100 の頭を持つ大蛇ヒュドラが生んだ恐るべき怪物 
で、上 i は獅子と山羊、下半身は龍の姿をしていた。今はまだ幼いので勝ち 
目はあるが' もしこのまま燃え滾る溶岩の中で成獣になってしまえば、オリン 
ボス諸神といえども手がつけられない最強の邪神になってしまう。 

神殿に近づいたアポロンめがけて' ヒマイラはたて続けに炎を吐きかけた。 
さらに溶岩の中から、何&果てるともなく生まれては 9 K いかかるファイア•ビ 
I 、 ファイア•パ—ドたちの執拗な攻擊。また、自らも炎を吹き出してアポロ 
ンを追いたてる炎の精。この絶^®命とも思える危機も、正義を愛する心と、 
アルテミスを救お-っとする使命感とで'ついにアポロンは乗り越えてしまった。 

さすがに荒い息をつきながら' 神殿の前まで迎り着くと、そこにはアンタイ 
オス配下最強の剣士シルバ！スケルトンが待ち受けていた。 

「ここで負けるわけにはいかない〇 /」 

渾身の力を剣に溜め' 0 J 度、3度と振り下ろす。やがてアポロンがゆ0<り 
と神殿に舞い降りるころ' シルバ！スケルトンの砕け散った骨が、あたりを 
埋め尽くしていた。 

アポロンの心に、またもアルテミスの呼び掛けが聞こえてきた。 

アンタイオスの身体は不死身よ/頭を狙って/// ^ M , 

アンタイオスは、自らが隳き出す溶岩の中にその燃え立つ身を潜ませていた 
が、アポロンが炎の神殿に足を踏み入れた途端、ゆっくりと巨体を現した。ア 
ボロンが' 何度その身に剣を振り下ろしても、いっこ-つに効いた様子もない。 
それどころか' 彼の身体から弾け出る火の玉に襲われて' アポロンはそれ以上 
近づ<こともできない。大地の命を満身に受けて、アンタイオスはますます力 
を増していった。 

だが、アルテミスの言葉が頭に蘇ったアポロンは' アンタイオスの額めがけ 
て乾坤一擲' 全力を込めた I 擊を放つ/この世のものとは思われぬ凄まじい 
絶叫を残して、アンタイオスの身体は' 真っ赤に燃え滾る溶岩の中にゆっくり 
と沈んでいった . 。 

「次は、スキュラの操る氷の世界だ」 

険しい顔のままで、アポロンはペガサスの胴にボンとひとつ合図をくれた。 



■スキユラの神殿 ■ 


スキュラは' 海神ポルキュスの娘で、ゴルゴン姉妹やクライアイ姉妹とも姉 
妹に当たるが' 彼女らには似ない、海神自慢の美しい乙女だった。もともと人 
間だったグラウコスは大洋の司•オケアノスとテテュスの許しを得て、海の神 
の仲間入りをしていたが' ある日海辺の岩場で足を洗っているスキュラを見て 
いっぺんに恋に落ちてしまった。ところが' 外見と違い心は冷酷非情な彼女は 
にべもなくグラウコスの申し出を撥ねつけたため、グラウコスの恨みと、グラ 
ウコスを恋していた半神の魔女キルケの逆恨みを買ってしまった。キルケが浴 
欐に流した恐ろしい毒を全身に浴び' 下半身に6頭の飢えた犬の頭を持つ、世 
にも醜い怪物になってしまったのだ。そして' ゼウスにより貪欲の罪で渦の怪 
物に変えられたカリュブデイスとともに、シシリア沖の狭い海峡で' 船を襲っ 
ては通難させていた。やがてゼウスに戒められ' 水晶に閉じ込められていたは 
ずだが、デュボンの H の力を得て、ど-っやら水晶の中に居ながらにして' 氷の 
世界を操っているらしい。 

スキュラは、アポロン打倒の武器としてギガを放った。ギガとは'デュポン 
に挑み倒れていった勇者たちの剣と盾とが、アンタイオスの炎で溶かされ、死 
に切れぬ勇者たちの思いとともに氷の世界へ彷徨い込み' 冷えて塊となったも 
ので' 恨みだけを残して' スキュラの思うがままにアポロンを R うのだった。 
だが、恨みがいくら募ろラとも、正義の怒りの前にはその力の違いを思い知 
るよりほかはなく、ギガはアポロンの正義の剣によって退けられた。 

神殿の入口で氷の番兵ドラコニアンを倒してペガサスを中へ進めたアポロン 
の前に、立ち塞がるスキュラ。彼女の操る氷牙がぐるりとアポロンを取り囲み、 
さらには赤い水晶までが II いかかる。アポロンは巧みに身を翻し、すれすれで 
赤い水晶を擦り抜けると、スキュラの水晶を I 擊で貫いた/やった//だが、 
スキュラは呻きながらも戦憲を失ってはいなかった。さらに幾本かの鋭い氷牙 
が' アポロンの背に迫る。その時アポロンも、渾身の I 擊を再びスキュラに見 
舞っていた。次の瞬間、今まさにアポロンの背中を ft かんとしていた氷牙もス 
キュラ自身も' 氷の世界とともに跡形もなく消え去っていた。あとにはスキュ 
ラの長く尾を引く悲しい叫びが' いつまでも微かに掰していた。 . 


Iケルべロスの神殿 ■ 


ケルべロスは' 邪獻デュボンと半人半蛇の怪物エキドナとの間にできた3つ 
の首を持つ摔猛残忍な地獄の番犬だ。首のひとつは、死者が黄泉の国を逃げ出 
さぬよ-っに' ひとつは生者を死の門から追い払ろため、も-っひとつは敢えて死 
の国を侵す者を未然に防ぐために使われていた。かつて I 度英雄ヘラクレスに 
よって力ずくで地上に連れて来られたことはあったが、それ以外は、忠実に番 
犬の職務を務めていた。しかし' 父デュポンが復活した今' ケルべロスは呼び 
寄せられ' 閽の神殿の番犬となっていた。 H の神殿' それは邪悪な混沌すなわ 
ちデュポン自身であり' すでにこの世とは対極に位 S する、闇の宇宙と化して 
いたのだ。 

水の世界の果てにあるこの神殿にアポロンがよろやく姿を見せた時、ケルべ 
ロス配下の水の怪物たちは一斉に攻擊を開始した。空から飛び掛かるレッド. 
コウモリ。巨大な石を投げつけるグリ—ン•パイソン。氷の上を走り抜けるか 
に見えて、突如身を翻して襲いかかるウォ—夕—•タランチュラ。流れに浮 
かぶ木の葉だと思ったものは、隙をついて襲ってくるリーブルだった。一匹 I 
匹はさほどではないが' 後から後から押し寄せるこれらのもののために' 神 
殿の奥に迎り着くまでにアポロンもかな0傷ついていたが、泡を吹いて吠えか 
かるケルべロスの3つの首も、デュポンに対する怒りに力を得て、と-つと-つ討 
ち果たした。 

「さあ' 次はいよいよ邪悪な H の宇宙の本体、デュポンの番だ/」 

意気込むアポロンの眼の前で、最後の水鏡がアルテミスを映す。 

光の剣を手に入れなければ、デュポンに勝てないわ……。 

大地ガイアに眠る光の剣' フエリオスを……。 

「何だって!?ぁのタィタンに伝ぇられる神々の憲志、フェリォスだ0て|?|_ 


一光の剣フエリオス| 


フェリオス、それはウラノスが、四肢を刻まれる直前、希望の力をガイアに 
託したもので、タイタンとともにすべての災いの源であるギガ—スを生み出 
したガイアは' その巨大な力を光に変えて生み出し、 I 振りの剣に封印してい 
たのだ。ガイアは' さらにそれを7つに砕くと、自らの懐深くに眠らせてし 
まった。 

今、フ H リオスの眠る母なる大地ガイアさえもが、デュポンの邪悪な力によ 
〇て H の宇宙と化していた。そこには、先の戦いに敗れ去ったギガ—スたちの 
怨念が' 人知の及ばぬさまざまな形をとって彷徨っていた。しかし、その中か 
ら、最後の望みフェリオスを捜し出さなければ' デュポンを倒すことはできな 
)0 

さしものアポロンも' ともすれば暗潘たる思いに囚われてしまいそ-っになっ 
たが' 心の奥に語りかけて<るアルテミスの声を頼りに、ついにフェリオスの 
7つの破片を手にした。それは' アポロンの正義と勇気の心に感応して、輝く 
ばかりの' まさに光の剣としてこの世に蘇った。 

「デュポンよ' 今度こそお前の最期だ NJ 
アポロンは、最後の戦いに赴くのだった。 



ーデュポンの最期 


閫の神殿からはデュポンの噴き出す憎悪が、赤い火の玉の形を取って溢れ返 
り、アポロンの行く手を g んでいた。それを巧みに擦り抜けて、神殿の中に入 
〇た途端' デュポンが両手から邪悪な光を放ちながら迫ってきた。アポロンは 
フエリオスの鞘を払い' その希望の力の全てをデュポンめがけて叩きつける/ 
デュポンは、恐ろしい叫び声を残して消えていった。……と'突然アポロンの足 
元が大きく揺れ出した。神殿の床と思っていたものは' なんと巨大なデュポン 
の胸だった。素早く飛び退くアポロンめがけて、邪獸の長大な猿臂が伸びる/ 
だが' I 瞬早くアポロンは再び希望の光を、全身全霊でデュポンに向けて放つ 
ていた。 

タイタンの大いなる憲志は' ついにアポロンとオリンポス神族の上に、最後 
の勝利をもたらしたのだ。閹の宇宙とともに' デュポンは消え去った。 


■ェピロ—グー 


ギガ—ス最高の戦士デュポンが滅び、ギガ—スたちの怨念もこの世から I 掃 
された。あるべき姿を取り戻した天地を見て' アポロンはアルテミスを救い出 
すとペガサスに乗せ、懐かしいディロスの丘へと帰った。いまだ荒れ果てたま 
まのディロスの丘ではあったが、持ち帰った光の剣フェリオスの力は、そこに 
緑と、かつてアルテミスと遊んだニンフたちを呼び戻し、閫に侵された者たちの 
傷を1<した。ニンフに囲まれたアルテミスの頰にも' いつの間にかかつての女 
神の微笑みが蘇っていた。….…… 

希望のカフェリオスは、今も2人を見守って、ディロスの丘に眠っている。 


.^—^1 





















































勇者アムルの血を雄ぐ者よ、 

邪神ガルダを倒し、新たな S 伝説を築け/ 
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